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المقدمة

الحمد لله ربِِّ العالمين، والصََّلاة والسََّلام على أشرف الأنبياء والمرسلين، أمّّا بعد،
فانســـجامًًا مع الرؤية الملكية السامية، يستمرُُّ المركز الوطنيُُّ في أداء رســـالته بتطوير المناهج الدراسيّّة لتحقيق 
التعليـــم النوعيِِّ المتميّّز، ورفد الطلبـــة بالعلم والمعرفة. ويُُقدِِّم المركز الوطني هذه النســـخة من دليل المعلِِّم 

للمعلِِّمات؛ لتكون عونًًا لهن، ودليالًا لتعليم الطلبة، وتحقيق الأهداف المرجوََّة في تدريس المهارات الرََّقْْمِِيّّة.
يوفِِّر هذا الدليل نظرة شـــاملة على كل وََحْْدة في كتاب الطالب والدروس المشتمِِلة عليها، مقدِِّمًًا كلََّ درس وفقََ 

نموذج تعليميٍٍّ متكامل، يشمل التهيئة، والتعليم والتعلُُّم، والإثراء والتقويم.
يحتوي دليل المعلِِّم على توضيح لإســـتراتيجيّّات التدريس وطرائق التعليم والتعلُُّم المعتمََدة في كتاب الطالب، 
إلى جانب الإستراتيجيّّات والأدوات التقويميََّة المتوافِقِة مع هذه الطرائق، سواء أكانت كميّّة أو نوعيّّة، ويُُلخِِّص 
المهارات الحياتية التي يُُمكن تطويرها وتعزيزها عن طريق الأنشـــطة والمهامّّ التي سيشارك فيها الطلبة في أثناء 

تعلُُّمهم للمنهاج.
يقدِِّمُُ دليل المعلِِّم نظرة عامّّة على بنية كتاب الطالب والعناصر الأساســـية فـــي الوََحدات والدروس، مُُبيِِّنًاً هذه 

العناصر وما تحتويه من مكوِِّنات، ودورها في دعم عملية التعليم والتعلمُُّ.
يُُفصِِّل دليل المعلِِّم محتوى الدروس في كلِِّ وََحدة من كتاب الطالب، ويُُناقشها بعمق؛ لتحسين التعليم والتعلُُّم، 

وتسهيل استيعاب الطلبة للمفاهيم والمعلومات والأفكار المُُقدََّمة في كل درس.
تبدأ كلُُّ وحدة بجدولِِ نتاجات التعلُُّم الذي يُُظهِِر النتائج المتوقََّعة للوحدة، والنتائج المرتبطة بها مُُسبقًًا ولاحقًًا؛ 

ليساعد المعلِِّمين على الربط العموديِِّ للمفاهيم، وإدارة التعليم والتعلُُّم بكفاءة.
يُُقدِِّم دليل المعلِِّم أيضًًا سياقات تعلُُّم ومهامََّ تعليمية متميزة، تتمثل في مشروعات يُُنفِِّذها الطلبة بإشراف المعلِِّمين؛ 
لتقوية مهارات التفكير النقديِِّ، والتعاون، وحلّّ المشـــكلات، ويعرض كذلكََ إستراتيجيات تعليم وتعلُُّم ملائمة 
للسياق، وخُُططًًا دراســـية مفصََّلة لكل قسم من الوحدة؛ لمســـاعدة المعلِِّمين على تقديم تجارب تعليمية غنية 

ومحفِِّزة. 
تُُمكِِّنُُ الهيكلةُُ المنظََّمة لدليل المعلِِّمين من إعدادِِ دروس تفاعليّّة تلبي احتياجات الطلبة وتطلعاتهم التعليمية.

ونحن إذْْ نُُقدِِّم هذا الكتاب، فإنََّنا نأمل أنْْ يُُســـهِِم في مســـاعدة المعلِِّمين/ والمعلِِّمات، وأن يكون دليالًا إضافيًًّا 
لمهاراتهم التدريسية داخل الغرفة الصفية، ولتكون مادة المهارات الرََّقْْمِِيّّة مادة ممتعةًً ومفضََّلة لطلبتنا.

المركز الوطنيُُّ لتطوير المناهج
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دولاب الحياة 

 المهــارات الرقميــة فــي العلوم: 
ــة الاولى  اللبن

 دورات حياة 
الكائنات الحية 

وتكاثرها

مبحث التركيز

المهارات الرقميّّة:
	Q نــات الحاســوب الماديــة  أنظمــة الحوســبة )مكوِّ

والبرمجيــة ونظــام التشــغيل(
	Q .)الشبكات والإنترنت )تنظيم الشبكات

العلوم:
دورة  درس  الحيــة_  الكائنــات  الأولى:  الوحــدة 

الحياة 

)Learning Products( منتجات التََّعلُُّم

ــوي  ــا تحت ــن حــي م ــة لكائ ــة تعريفي إنشــا ء بطاق
رسمًاا لــدورة حياتــه ومراحلهــا، بالإضافــة إلى 

ــج ــتخدام برنام ــلوكه باس ــن س ــذة ع نب
.)MS Word( 
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)Learning Outcomes( نتاجات التََّعلُُّم﻿

يُُتوقََّع من الطلبة أن يكونوا قادرين على: 

، والبحث فيها وفي  جمع معلومات تتعلََّق بدورة حياة كائن حيٍٍّ معيَّنن
مراحلها، وكيفية تكاثره باستخدام شبكة الإنترنت بإشراف المعلم أو 

الأهل. 

رسم مراحل دورة حياة بعض الكائنات الحية باستخدام الرسم المرئي 
.)MS Word( في برنامج معالج النصوص )SmartArt( 

البحث عن معلومات باستخدام محركات البحث المختلفة بإشراف المعلم 
أو الأهل بهدف المقارنة بين دورات الحياة لكائنات حية مختلفة، والبحث 

في أوجه التشابه والاختلاف بينها.  

مهارات رقميََّة: البحث الرقميّّ، الابتكار والإبداع الرقميُُّ.
مواطنة رقميََّة: الاستخدام المسؤول والآمن لشبكة الإنترنت، ودقة المعلومات، والنزاهة.

﻿أدوات رقميََّة وبرامج

محرِِّكات البحث : 

Google , Bing

معالج النصوص :

MS Word

متصفِِّحات :

 Google Chrome,
Microsoft Edge

نظام التشغيل:

Windows
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﻿أدوات ومواد

أجهزة حاسوبجهاز عرض

ملحق )1(: أداة التقييم - أداة الرصد المعتمد على الأداء.
مصدر )1(: كتاب الطالب _ مبحث العلوم. 

 آلية التطبيق

تطبــق هــذه اللبنــة بالتزامــن مــع عــرض أنشــطة الوحــدة الدراســية الأولى في كتــاب العلــوم، وتنفيذهــا، 
والاهــتمام أكثــر بــدرس دورة الحيــاة.  تتكامــل هــذه اللبنــة مــع الأنشــطة المطروحــة في كتــاب الطالــب 
لمبحــث العلــوم حيــث يكلــف الطالــب بمهمــة البحــث عــن الحيوانــات بالتزامــن مــع التمهيــد للوحــدة 
ًـا تنفيــذ المـهمات بالترتيــب نفســه للوصــول في النهايــة إلى  كما هــو مطــروح في دليــل المعلــم. ويمكــن أيض�

تنفـيـذ مشروع الوـحـدة اـمـقترح في دلـيـل المعـلـم وـهـو تصمـيـم مطوـيـة.

مصادر وملاحق:
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مصادر تعلُُّم رقميََّة داعمة

قاعدة بيانات التنوُُّع الحيويِِّ 
في المملكة الأردنية الهاشمية

ناشونال جيوجرافيك 
للاطفال

﻿عملية التعليم والتََّعلُُّم 

	1 التهيئة لسياق التَّعلُّم )بناء السياق وإثارة الاهتمام والبدء بالاستكشاف( .
	Q أخــر الطلبــة أننــا ســنعمل عــى استكشــاف الكائنــات الحيــة في محيطنــا، ونفعــل كــا يفعــل الباحثون

المستكشفون.
	Q ــاون ــة أن يتع ــات الحي ــافية للكائن ــم الاستكش ــال رحلته ــم في خ ــوب منه ــة أنَّ المطل ــر الطلب أخ

طلبــة الصــف كلُّهــم عــى إنشــاء مطويــة تتضمــن كائنــات حيــة مختلفــة وتعريفًــا بهــا، ورســم دورة 
حياتهــا، وطــرق تكاثرهــا، ووصــف ســلوكها. 

	Q .أناقش الطلبة لتحديد ما يلزم لإنشاء المطوية
	Q ؛ إذ يعمــل كلُّ طالــب/ طالبــة عــى إنشــا ءبطاقة تعريفيــة أبــِّن للطلبــة أنَّ العمــل في البدايــة فــرديٌّ

لكائــن حــيٍّ مــا تحتــوي رســاً لــدورة حياتــه ومراحلهــا، بالإضافــة إلى نبــذة عن ســلوكه باســتخدام 
 .)MS Word( وهــو برنامج معالــج النصــوص )Office( أحــد برامــج حزمــة

	Q ،أبــِّن للطلبــة أنَّ الخطــوة الأولى في العمــل هــي تحديــد أســءا حيوانــات نرغــب في استكشــافها أكثــر
ف عــى مراحــل دورة حياتهــا وتكاثرها. والتعــرُّ

	Q ف عليهــا ــة يرغبــون باستكشــافها والتعــرُّ أتيــح المجــال للطلبــة للتعبــر وذكــر أســءا لكائنــات حيَّ
أكثر. 

	Q.يات للحيوانات ن ما يقترحه الطلبة من مسمَّ أدوِّ
	Q ،ــمية ــة الهاش ــة الأردني ــا المملك ــد في وطنن ــي توج ــات الت ــن الحيوان ــة م ــة مجموع ــع الطلب د م ــدِّ أح

ــا.  ــة له ــات تعريفي ــاء بطاق ــى إنش ــنعمل ع ــا، وس ــرف عليه ــافها، والتع ــب باستكش ونرغ
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	2 البحث والتفسير.
	Q .أسأل الطلبة عن المعلومات التي يمكن تضمينها في بطاقة تعريفية لكائن حيٍّ ما
	Q .أتيح المجال للطلبة للتوقُّع وتقديم مقترحات
	Q وتحديــد ، أناقــش الطلبــة في مقترحاتهــم، وأتَّفــق معهــم عــى محــاور البطاقــة التعريفيــة للكائــن الحــيِّ

نهــا عــى  مــا يجب جمعــه مــن بيانــات ومعلومــات تتعلَّــق بالكائنــات الحيَّــة التــي تــمَّ اختيارهــا، وأدوِّ
اللوح. 

	Q .ة الاستكشافية الأولى ح لهم المهمَّ أخبر الطلبة أنَّ رحلة الاستكشاف قد بدأت، وأوضِّ

مهمََّة استكشافية )1(: مهمََّة جماعيََّة )العمل التعاونُيُّ(

البحــث في شــبكة الإنترنــت والمواقــع الإلكترونيــة الموثوقــة بــإشراف مــن المعلــم أو الأهــل عــن دورة 
يـاة لكاـئـن ـيٍٍّح ما، ومراحلـهـا، وطريـقـة تكاـثـره، وـصـور ـتـعربِّر عنـهـا. الحـ

	Q ع الطلبــة في مجموعــات عمــل صغــرة غــر متجانســة، بحيــث تختــار كلُّ مجموعــة حيوانًــا معيَّنـًـا أوزِّ
مــن الحيوانــات التــي تــم الاتفــاق عليهــا مختلفًــا عــن المجموعــات الأخــرى.

	Q ِّــن الحــي ــاة  الكائ ــة هــو البحــث في دورة حي أخــر المجموعــات أنَّ المطلــوب منهــم في هــذه المهمَّ
الــذي تــم اختيــاره، وطريقــة تكاثــره، وصــور توضيحيــة لمراحــل حياتــه. 

	Q.أكلِّف الطلبة بتشغيل أجهزة الحاسوب، وأتابع عملهم
	Q ــي ــات الت ــهم في المعلوم ــث، وأناقش ك البح ــرِّ ــم مح ــث، ث ــح البح ــغيل متصفِّ ــة إلى تش ــه الطلب أوجِّ

ــه. ــا عن يعرفونه
	Q .ح للطلبة العناصر الأساسية لواجهة محرك البحث أوضِّ
	Q ، ــه الطلبــة إلى تحديــد الكلــات المفتاحيــة للبحــث، والبــدء بعمليــة البحــث حــول الكائــن الحــيِّ أوجِّ

ودورة حياتــه، وتكاثــره، وأتابعهــم بعــد توضيــح الخطــوات والتعليــات اللازمــة مــع التأكيــد عــى 
ضرورة إشراف الأهــل إذا قــام الطالــب بالبحــث في المنزل. 

	Q ــم ــي ت ــات الت ــاة الحيوان ــدورة حي ــق ب ــة تتعلَّ ــور توضيحي ــات وص ــع معلوم ــة بجم ــف الطلب أكلِّ
ــا. ــة تكاثره ــا، وطريق اختياره

10



	3 ع. الاندماج والتجسيد والتوسُّ
	Q.أسأل الطلبة عن آلية ترتيب المعلومات التي تم جمعها من خلال عملية البحث، وتنظيمها
	Q ــج ــد برام ــتخدام أح ــات باس ــذه المعلوم ــننظِّم ه ــا س ن ــم أنَّ ــِّن له ــة، وأب ــات الطلب ــتمع لاقتراح أس

.)MS Word(ــوص ــج النص ــج معال ــو برنام ــة )Office(  وه حزم
	Q ــة ــه الطلب ــوص، وأوجِّ ــج النص ــج معال ــن برنام ــا ع ــي يعرفونه ــات الت ــن المعلوم ــة ع ــأل الطلب أس

ــم. ــاعدة زملائه ــة لمس ــم معرف ــن لديه الذي
	Q.ح للطلبة كيفية تشغيل البرنامج، وكيفية إنشاء ملف جديد أوضِّ
	Q أعــرض  للطلبــة صــورًا لــدورات حيــاة الكائنــات الحيَّــة الموجــودة في الكتــاب المــدرسي، وأناقشــهم

في نمــط العــرض لهــذه الــدورات، وكيفيــة ترتيبها. 
	Qأبــِّن للطلبــة أنَّ المطلــوب هــو محــاكاة هــذا النمــط باســتخدام برنامــج معالــج النصــوص 

. )SmartArt( من خلال عمل تمثيلات مرئيََّة  )MS Word(
	Q.)2( ة الاستكشافية ه الطلبة للعمل على المهمَّ أوجِّ
	Q ــه لهــم أي تعليــات تســاعدهم في حل المشــكلات أشرف عــى الطلبــة في أثنــاء عمليــة التنفيــذ، وأوجِّ

ــي تواجههم. الت
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مهمََّة استكشافية )2(: مهمََّة جماعية )العمل التعاونُيُّ(

ــي )SmartArt( في برنامــج  ــة باســتخدام الرســم المرئ ــات الحي ــاة بعــض الكائن رســم مراحــل دورة حي
.)MS Word( ــوص ــج النص معال

	Q.أطلب من الطلبة العودة للعمل في مجموعاتهم
	Q .ة ة، وأشرح لهم الخطوات التي يجب اتباعها لإنجاز المهمَّ ح للطلبة المطلوب من المهمَّ أوضِّ
	Q.أكلِّف الطلبة بتشغيل جهاز الحاسوب
	Q ــم هه ــوص )MS Word(، وأوجِّ ــج النص ــج معال ــة ببرنام ــة الخاص ــة الأيقون ــى الطلب ــرض ع أع

ــه. ــث عن للبح
	Q ــح للطلبــة كيفيــة الوصــول إلى برنامــج معالــج النصــوص مــن خــال البحــث عنــه في شريــط أوضِّ

البحــث في حالــة عــدم وجــود البرنامــج عــى ســطح المكتــب.
	Q.ن الطلبة جميعهم من تشغيل البرنامج د من تمكُّ أتأكَّ
	Q م لهــم الدعــم أشرح للطلبــة خطــوات إنشــاء مســتند جديــد، ثــمَّ أكلِّفهــم بتطبيــق الخطــوات، وأقــدِّ

ــات اللازمة.  والتوجيه
	Q ــع منهــم تضمينــه في الملــف الــذي يعملــون عليــه في المجموعــة، وفي كيفيــة أناقــش الطلبــة فيــا يُتوقَّ

ــر  ــى تواف ــد ع ــع التأكي ــة، م ــكل مجموع ــاص ب ــوان الخ ــة للحي ــة التعريفي ــتند والبطاق ــب المس ترتي
المعلومــات الآتية: 

	Q.صفحة الغلاف: اختيار عنوان للنشرة التعريفية، وكتابة أسءما أفراد المجموعة
	Q المقدمــة: كتابــة مقدمــة قصــرة عــن الكائــن الحــيِّ عــى شــكل بطاقــة تعريفيــة تتضمــن

ــي يعيــش فيهــا ...  وأي معلومــات أساســية  ــة الت ــره، واســم صغــره، والبيئ اســمه، وطريقة تكاث
ــرى. أخ

	Q ــي ــم المرئ ــتخدام الرس ــكل دولاب باس ــى ش ــة ع ــات الحي ــض الكائن ــاة بع ــم مراحــل دورة حي رس
 .)MS Word( ــوص ــج النص ــج معال )SmartArt( في برنام

	Q. إضافة صورة توضيحية لكل مرحلة من مراحل دورة الحياة إلى الرسم المرئيِّ
	Q ــج ــج معال ــي )SmartArt(  في برنام ــم المرئ ــتخدام الرس ــة اس ــوة كيفي ــوة بخط ــة خط أشرح للطلب

ــة  ــورًا توضيحي ــه ص ــة تضمين ، وكيفي ــيِّ ــن الح ــاة الكائ ــم دورة حي ــوص )MS Word( لرس النص
لــكل مرحلــة. 
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	Q أعــرض للطلبــة كيفيــة الوصــول إلى هــذه الملفــات مــن خــال تبويــب )إدراج(، وأتابــع تنفيذهــم
ــة. لهــذه المهمَّ

	Q ــح للطلبــة كيفيــة اســتخدام البحــث في الإنترنــت مبــاشرة مــن خــال تبويــب )إدراج(  )إدراج أوضِّ
.)Online Pictures( ــت ــر الإنترن صورة( ع

	Q ــح للطلبــة كيفيــة اســتخدام الصــور والمعلومــات المحفوظــة عــى جهــاز الحاســوب التــي تــم أوضِّ
ــة الأولى، والاســتفادة منهــا في تصميــم البطاقــة التعريفيــة الخاصــة بهــم. جمعهــا في المهمَّ

	Q .أتيح المجال للطلبة للتجربة، وأشرف عليهم، وأعطي التغذية الراجعة
	Q.ر الطلبة بحفظ أعمالهم باستمرار أذكِّ
	Q نــا وصلنــا للمحطــة الثالثــة في رحلتنــا الاستكشــافية للكائنــات الحيــة ودورة حياتهــا أُخــر الطلبــة أنَّ

ــة الاستكشــافية )3(.  وســلوكها، وأوجههــم للعمل عــى المهمَّ
	Q أُشرف عــى الطلبــة في أثنــاء عمليــة التنفيــذ، وأوجــه لهــم أي تعليــات تســاعدهم في حل المشــكلات

ــي تواجههم. الت
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مهمََّة استكشافية )3(: مهمََّة جماعية )العمل التعاونُيُّ(

تنسيق الملفّّ في برنامج معالج النصوص )MS Word(، وترتيبه:
	Q ــه الطلبــة إلى مراجعــة المعلومــات المكتوبــة مــن قبلهــم، وإضافــة أي معلومــات ناقصــة يرغبــون أوجِّ

ــق ممــا يــأتي:  بإضافتهــا قبــل تنســيق الشــكل النهائــي للملــف، وذلــك مــن خــال التحقُّ
	Q .د من أنَّ المعلومات الأساسية قد أضيفت إلى الملف من قبل الطلبة التأكُّ
	Q .إضافة صفحة الغلاف والمقدمة على المستند الذي يعملون عليه
	Q ،ــد مــن تنســيق النصــوص والصــور، بحيــث تكــون مرتبــة وســهلة القــراءة، وتمييــز العناويــن التأكُّ

والكتابــة الفرعيــة عــن بعضهــا.
	Q...ــق مــن العناويــن لــكل قســم مثــل: المقدمــة، والبطاقــة التعريفيــة، ودورة الحيــاة، والســلوك التحقُّ

الخ.
	Q.تنسيق الألوان والخطوط لجعل البطاقة أكثر جاذبية
	Q مــن ،)MS Word( أشرح للطلبــة كيفيــة تنســيق الملــف والنصــوص في برنامــج معالــج النصــوص

حيــث حجــم الخــط، ونوعــه، وألــوان الخطــوط، وعمــل إطــار للصفحــة، وتنســيق الصــور.
	Q أتيــح المجــال للطلبــة في مجموعاتهــم لتجربــة تنســيق ملفاتهــم، وأقــدم لهــم التغذيــة الراجعــة والدعم

اللازم. 
	Q.ه من الأخطاء اللغوية د من خلوِّ ه الطلبة إلى مراجعة المستند للتأكُّ أوجِّ
	Q ،ــة حفــظ المســتند عــى مجلــد خــاص باســم المجموعــة عــى ســطح المكتــب ــة كيفي ــح للطلب أوضِّ

ــاءات  ــه في اللق ــءا في ــته الزم ــه ومناقش ــة إلى عرض ــن الحاج ــم  لح ــظ ملفاته ــم حف ــب منه وأطل
ــم توضيحهــا.  ــي ت ــاع الخطــوات الت القادمــة باتب
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﻿التأمُُّل والتقييم 

أوجِِّه الطلبة إلى تحيرض البطاقات التعريفية 
التي أنجزت تمهيدًًا لعرضها أمام زملائهم 

ومناقشتهم فيها.

أكلِِّف الطلبة ضمن المجموعات نفسها 
بعرض ما أنتجوه، وأقيِِّمهم، وأقدِِّم التغذية 

الراجعة بالاعتماد على أداة التقييم الواردة في 
ملحق )1(. 

أمنح الطلبة الفرصة للتأمل في التجربة 
التعليمية التي مروا بها، من خلال توجيههم 

للإجابة عن الأسئلة الآتية:
	Q ما المعارف والمهارات التي شعرتم أنكم

رتموها من خلال المشروع؟  طوَّ
	Q ما أكثر شيء أعجبكم وأثار اهتمامكم في

أثناء العمل على المشروع؟ 
	Q ما التحديات والمشكلات التي واجهتموها

في أثناء العمل على المشروع؟ وكيف 
تخطّيناها؟ 

	Q بعد عرض المنتجات وأخذ التغذية الراجعة
من الجمهور والزملاء والمعلِّم، ما الأمور 

التي ترغبون بتعديلها وتطويرها على 
المطوية. 

أطلب من الطلبة التفكير في المهارات الجديدة 
التي اكتسبوها.

أشجِِّع الطلبة على مشاركة ما أثار فضولهم 
في أثناء العمل على المشروع، سواء كان ذلك 
تقنيات جديدة، أم أفكار تصميم، وغيرهما.

أطلب من الطلبة التفكير في جوانب استخدام 
برنامج معالج النصوص )MS Word( التي 

وجدوها ممتعة أو مفيدة.

أطلب من الطلبة تحديد المشكلات التي 
واجهوها في أثناء التصميم، مثل المشكلات 

التقنية، والصعوبة في التنسيق، أو التحديات 
في العمل الجماعيِِّ.

أشجِِّع الطلبة على التفكير في التحديات التي 
واجهوها وكيفيََّة تمكُُّنهم من التغلُُّب عليها، 

وما تعلََّموه من هذه التجارب.

أطلب من الطلبة تقديم اقتراحات لتحسين 
المنتج. 

1
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﻿المواطنة الرقميََّة 

لتنمية المواطنة الرقميََّة أركِِّز على صفات المواطن الرقميّّ الآتية:
	1 السلامة على الإنترنت:.
	Q ــد ــإشراف أح ــإشرافي أو ب ــل  ب ــث والعم ــة للبح ــبة والآمن ــع المناس ــار المواق ــة لاختي ــه الطلب أوجِّ

ــر.  ــن أو ولي الأم الوالدي
	2 ة المعلومات:. دقَّ
	Q ــن ــق م ــب التحقُّ ــه يج ــة، وأنَّ ــا صحيح ــت جميعه ــت ليس ــى الإنترن ــات ع ــة أنَّ المعلوم ــر الطلب أخ

ــا. ته صحَّ
	3 النزاهة:.
	Q.ر الطلبة بضرورة كتابة المصادر التي تم استخدامها، وتوثيقها توثيقًا صحيحًا أذكِّ
	Q.ه الطلبة إلى صياغة المعلومات وتلخيصها بطريقتهم الخاصة، والابتعاد عن النسخ أوجِّ
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ملحــق )1(: أداة التقييــم - أداة الرصــد المعتمــد على الأداء، 
بـة. عـايير المطلوـ بـة المـ مـع الطلـ شـارك ـ وأـ

َـن رسمًاا لــدورة حياتــه ومراحلهــا،  َـة: إنشــاء بطاقــة تعريفيــه لكائــن حــيٍٍّ تتم�ض المهم�
.Microsoft Word بالإضافــة إلى نبــذة عــن ســلوكه، باســتخدام برنامــج

ملاحظاتيحتاج إلى تحسينلا ينطبقينطبقالمؤشراتمعيارُُ الأداءِِ

تصميم الغلاف
إعداد صفحة الغلاف بشكل 
جاذب يشمل عنوان المشروع 

وأسءما أفراد المجموعة

شمولية المقدمة
كتابة مقدمة شاملة تغطي اسم 

الكائن الحي وطريقة تكاثره 
وأية معلومات أساسية أخرى

الرسم المرئي 
)SmartArt(

استخدام أمر الرسم المرئي 
استخدامًًا صحيحًًا لرسم دورة 

حياة الكائن الحي
إضافة صور توضيحية لكل 

مرحلة من مراحل دورة حياة 
الكائن الحي

كتابة شرح مختصر ودقيق لكل 
مرحلة بجانب الصورة

دقََّة المعلومات 
وتنظيمها

جمع معلومات دقيقة وصحيحة

تنظيم المستند 
وتنسيقه

تنسيق النصوص والصور 
تنسيقًًا منظمًاا وسهل القراءة

مصادر وملاحق:

كيفية الاستخدام:
	Q ،ــؤشرات ــر والم ــم المعاي ــة، واشرح له م الأداة للطلب ــدِّ أق

ــم. ــاس التقيي ــتخدام مقي ــة اس وكيفي
	Q ــد ــتخدم الأداة لرص ــرض، وأس ــاء الع ــة في أثن ــم الطلب أقيِّ

ــة. ــم التعريفي ــم لبطاقاته ــة عرضه ــم وكيفي أدائه
	Q م م الملاحظــات والتغذيــة الراجعــة للطلبــة: أقــدِّ أقــدِّ

ملاحظــات تفصيليــة للطلبــة بنــاءً عــى النتائــج، مــع 
التركيــز عــى نقــاط القــوة ومجــالات التحســن.

	Q ــة في ــوات التالي ــد الخط ــج لتحدي ــتخدم النتائ ــة: أس المتابع
ــة. ــتمر للطلب ــر المس ــم والتطوي ــة التَّعلُّ عملي

تفسير مقياس التقييم:
	Q ينطبــق: الطالــب يفــي بالمعيــار

بشــكل كامــل.
	Q يفــي الطالــب لا  ينطبــق:  لا 

بالمعيــار.
	Q الطالــب تحســن:  إلى  يحتــاج 

يفــي بالمعيــار جزئيًــا ولكــن 
التحســن. يمكــن 
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 المهــارات الرقميــة فــي العلــوم: 
اللبنــة الثانيــة

 الكائنات الحية في 
بيئاتها

سلاسل وشبكات  

مبحث التركيز: 

المهارات الرقميّّة:  
	Q الحاســوب نــات  )مكوِّ الحوســبة  أنظمــة 

التشــغيل(.  ونظــام  والبرمجيــة  الماديــة 
	Q .)الشبكات والإنترنت )تنظيم الشبكات
	Q في وأجهــزة  )أدوات  الأشــياء  إنترنــت 

الأشــياء(.  إنترنــت 
	Q .)تحليل البيانات )تمثيل البيانات

العلوم
الوحــدة الثانيــة: البيئــة - درس الكائنــات الحيــة 

في بيئاـهـا

  :)Learning Products( منتجات التََّعلُُّم

تصميــم ملصــق باســتخدام برنامــج معالــج 
ــة  ــة معيََّن ــرض بيئ ــوص )MS Word( يع النص
مــن بيئــات المملكــة الأردنيــة الهاشــمية، ونماذج 
لسلاســل وشــبكات غذائيــة تتضمنهــا هــذه 

ــة. البيئ
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)Learning Outcomes( نتاجات التََّعلُُّم﻿

يُُتوقََّع من الطلبة أن يكونوا قادرين على: 

تنظيم البيانات التي تم جمعها عن إحدى أنواع الأنظمة البيئية في المملكة 
 الأردنية الهاشمية في جدول باستخدام برنامج معالج النصوص

  .)MS Word( 

رسم سلاسل وشبكات غذائية باستخدام الأدوات المتاحة في برنامج 
  .)MS Word( معالج النصوص

مهارات رقميََّة: البحث الرقميُُّ، والابتكار والإبداع الرقميُُّ، والاتصال والتواصل الرقميُُّ. 
مواطنة رقميََّة: الاستخدام المسؤول والآمن لشبكة الإنترنت، ودقََّة المعلومات، والنزاهة.

﻿أدوات رقميََّة وبرامج

محرِِّكات البحث : 

Google , Bing

معالج النصوص :

MS Word

متصفِِّحات :

 Google Chrome,
Microsoft Edge

نظام التشغيل:

Windows
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 أدوات ومواد

أجهزة حاسوبجهاز عرض

ملحق )1(: أداة التقييم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء. مصادر وملاحق:
مصدر )1(: كتاب الطالب _ مبحث العلوم. 

 آليََّة التطبيق

ــا،  ــوم، وتنفيذه ــة في العل ــية الثاني ــدة الدراس ــطة الوح ــرض أنش ــع ع ــن م ــة بالتزام ــذه اللبن َـق ه تطب�
والتركيــز أكثــر على درس الكائنــات الحيــة في بيئاتهـا.  تتكامــل هــذه اللبنــة مــع محتــوى كتــاب الطالــب 
َـف الطالــب بمهمــة البحــث عــن البيئــات والكائنــات الحيــة التــي تعيــش  لمبحــث العلــوم؛ حيــث يكل�
فيهــا، والمقارنــة بين البيئــات، ورســم السلاســل والشــبكات الغذائيــة لبعــض الكائنــات الحيــة، والبحــث 
ًـا تنفيــذ المـهمات بالترتيــب نفســه للوصــول في النهايــة إلى تصميــم ملصــق يــعربِّر عــن  فيهــا. ويمكــن أيض�

بيـئـة ـمـا ـمـن بيـئـات المملـكـة الأردنـيـة الهاـشـمية.
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مصادر تعلُُّم رقميََّة داعمة:

الأنظمة البيئيةوزارة الثقافة قاعدة بيانات التنوُُّع الحيويِِّ 
في المملكة الأردنية الهاشمية

﻿ عملية التعليم والتََّعلُُّم

	1 التهيئة لسياق التَّعلُّم )بناء السياق وخلق الاهتمام والبدء بالاستكشاف(..

	Q أُخــر الطلبــة أننــا ســنعمل عــى اســتكمال رحلتنــا الاستكشــافية للكائنــات الحيــة في محيطنــا، حيــث
ــل  ــا، والسلاس ــش فيه ــي تعي ــة الت ــات الحي ــا، والكائن ــن حولن ــات م ــف البيئ ــنبحث ونستكش س

ــة فيهــا.  والشــبكات الغذائي

	Q أُبــِّن للطلبــة أنَّ العمــل في البدايــة ســيكون فرديًــا بحيــث يُطلــب مــن كل طالــب/ طالبــة
ــمية،  ــة الهاش ــة الأردني ــات المملك ــن بيئ ــة م ــة معيَّن ــرض بيئ ــق يع ــم ملص ــى تصمي ــل ع العم
 ونــاذج لسلاســل وشــبكات غذائيــة تتضمنهــا هــذه البيئــة باســتخدام برنامــج معالــج النصــوص 
)MS  Word(. ثــم ســيتم تجميــع الملصقــات لإنشــاء جداريــة تــعربِّر عــن التنــوِِّع البيئــيِِّ في محيطنــا، 

يـة، والسلاـسـل الغذائـيـة. والكائـنـات الحـ�

	Q .ن ما يذكرونه على اللوح أسأل الطلبة عن أسءما بعض أنواع البيئات التي يعرفونها، وأدوِّ

	Q.اسأل الطلبة عن الفروقات بين أنواع البيئات المختلفة وكيف يمكن التمييز بينها

	Q أســأل الطلبــة: أي مــن أنــواع البيئــات التــي تــم ذكرهــا هــي بيئــات موجــودة في المملكــة الأردنيــة
الهاشــمية؟

	Q ،ــات ــم التوضيح ــات، وتقدي ــض التوقُّع ــاء بع ــه، وبن ــا يعرفون ــر م ــة لذك ــال للطلب ــح المج أتي
وأناقشــهم في مداخلاتهــم. 

	Q.أناقش الطلبة في كيفيَّة تحديد أنواع البيئات الموجودة في الأردن، وأفسح لهم المجال للتعبير
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	2 مرحلة البحث والتفسير.
	Q لهــا، وإعــادة تحديــد أنــواع البيئــات أعــرض للطلبــة خارطــة الأردنِّ الطبيعيــة، وأطلــب منهــم تأمُّ

الموجــودة في المملكــة الأردنيــة الهاشــمية، وأماكــن وجودهــا )أســاعد الطلبــة عــى تحليــل الخارطــة 
وفهــم مفتــاح الخارطــة الطبيعيــة(. 

	Q .أُلخِّص للطلبة أنواع الأنظمة البيئيَّة في المملكة الأردنية الهاشمية، وأناقشهم فيها
	Q.ع الطلبة في مجموعات صغيرة أوزِّ
	Q دة مــن بيئــات المملكــة الأردنيــة الهاشــمية بهــدف ــه الطلبــة في مجموعاتهــم إلى اختيــار بيئــة محــدَّ أوجِّ

ناتهــا الحيَّــة وغــر الحيَّــة، وإعطــاء أمثلــة عــى أماكــن  ف عليهــا، والبحــث عنهــا، وتحديــد مكوِّ التعــرُّ
وجودهــا. 

	Q .ة الاستكشافية الأولى ح لهم المهمَّ أخبر الطلبة أنَّ رحلة الاستكشاف قد بدأت، وأوضِّ

مهمََّة استكشافية )1(: مهمََّة جماعيََّة )العمل التعاونُيُّ(

تنظيــم البيانــات التــي تــم جمعهــا  لأحــد أنــواع الأنظمــة البيئيــة في المملكــة الأردنيــة الهاشــمية في جــدول 
 .)MS Word( باســتخدام برنامــج معالــج النصــوص

	Q.أطلب من الطلبة العمل في مجموعاتهم على تشغيل أجهزة الحاسوب

	Q ــه الطلبــة للبحــث في المواقــع الإلكترونيــة عــى شــبكة الإنترنــت بــإشرافي أو بــإشراف الأهــل أوجِّ
عــن الأنظمــة البيئيــة في المملكــة الأردنيــة الهاشــمية، بحيــث تختــصُّ كلُّ مجموعــة ببيئــة معيَّنــة قــد 

اختارتهــا. 

	Q ــه الطلبــة لجمــع معلومــات وصــور عــن هــذه البيئــة، والبحــث فيهــا ، وعــن أهــم خصائصهــا أوجِّ
ومواقــع وجودهــا  في الأردن، وأمثلــة عــى الكائنــات الحيــة التــي تعيــش فيهــا.

	Q ــذه ــم ه ــوص )MS Word( لتنظي ــج النص ــج معال ــتخدام برنام ــم اس ــة أنَّ عليه ــح للطلب أوضِّ
ــدول. ــات في ج البيان

	Q.ح للطلبة التعليمات المناسبة لإدراج جدول، وكيفية تنظيم هذه المعلومات فيه أوضِّ

	3 ع. الانخراط والتجسيد والتوسُّ
	Q ــام ــوع النظ ــول ن ــات ح ــن المعلوم ــذي يتضمَّ ــدول ال ــرض الج ــات لع ــال للمجموع ــح المج أفس

ــل اليهــا مــن خــال البحــث في  ــم التوصُّ ــي ت ــل المجموعــة الت ــاره مــن قب ــم اختي ــيِّ الــذي ت البيئ
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ــث. ــركات البح مح
	Q ــه الســؤال الآتي للطلبــة في مجموعاتهــم: برأيكــم، كيــف ترتبــط الكائنــات الحيــة بعضهــا ببعض  أوجِّ

في النظــام البيئــي الــذي تــم اختياره؟
	Q ــة ــات الحي ــن الكائن ــات ب ــاف العلاق ــة اكتش ــم، ومحاول ــن رأيه ــر ع ــة للتعب ــال للطلب ــح المج أتي

ــة،  ــبكات الغذائي ــل والش ــى السلاس ــز ع ــم، وأركِّ ــتمع الى إجاباته ــار، وأس ــيِّ المخت ــام البيئ في النظ
وأناقشــهم في العلاقــة بينهــا وكيــف تؤثــر السلســلة الغذائيــة عــى الاختــاف في أعــداد الحيوانــات 

ــات. والنبات
	Q.)2( ة الاستكشافية ه الطلبة للعمل على المهمَّ أوجِّ
	Q ــه لهــم أيــة تعليمات تســاعدهم في حل المشــكلات أُشرف عــى الطلبــة في أثنــاء عمليَّــة التنفيــذ، وأوجِّ

ــي تواجههم. الت

مهمََّة استكشافية )2(: مهمََّة جماعية )العمل التعاونُيُّ(

النصــوص معالــج  برنامــج  المتاحــة في  الأدوات  باســتخدام   رســم سلاســل وشــبكات غذائيــة 
  .)MS Word(

	Q.أطلب من الطلبة العودة للعمل في مجموعاتهم
	Q ،ــف الطلبــة بالبحــث عــن الكائنــات الحيــة التــي تعيــش في النظــام البيئــيِّ الــذي تــم اختيــاره أكلِّ

ــذا  ــا في ه ــات ببعضه ــذه الكائن ــط ه ــف ترتب ــات، وكي ــك الكائن ــن تل ــات ب ــث  في العلاق والبح
ــة. ــتوى المجموع ــى مس ــتها ع ــم مناقش ــب منه ، وأطل ــيِّ ــام البيئ النظ

	Q ــة باســتخدام الأدوات المتاحــة في برنامــج معالــج النصــوص ــف الطلبــة برســم سلاســل غذائيَّ أكلِّ
ــة وهــي:  ــح لهــم التعليــات وخطــوات العمــل لإنجــاز المهمَّ )MS Word(، وأوضِّ

	Q نهــم مــن ــار يُمكِّ ــة أنَّ هــذا الخي ــح للطلب ــة أســءا الحيوانــات باســتخدام )WordArt(، وأوضِّ كتاب
ــم في مكانهــا واتجاههــا بطريقــة تختلــف عــن الكتابــة مبــاشرة في المســتند.  تحريــك النصــوص والتحكُّ

ويمكــن اســتخدام الصــور بــدلًًا مــن الكتابــة. 
	Q لاختيــار الســهم لتكويــن السلســلة )Shapes اســتخدام التبويــب )إدراج(، أختــار )أشــكال

ــة. الغذائي
	Q ــه الطلبــة للتركيــز عــى الاختيــار الصحيــح للأســهم؛ حيــث يــدلُّ الســهم عــى انتقــال الطاقــة أوجِّ

ــح لهــم أنَّ أي خطــأ في الاتجــاه لا يجعــل السلســلة الغذائيــة  الغذائيــة في السلســلة الغذائيــة، وأوضِّ
صحيحــة.

	Q.أُتيح المجال للطلبة لتجربة رسم أكثر من سلسلة غذائية في النظام البيئيِّ الذي تم اختياره
	Q أُشرف عــى عمــل الطلبــة، وأعطــي التوجيهــات والتغذيــة الراجعــة اللازمــة، وأتأكــد مــن أنَّ الطلبة
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جميعهــم في المجموعــة يشــاركون في العمل. 
	Q ــلة ــا للسلس ــه جذابً ــكل، وجعل ــن الش ــيقات لتحس ــة تنس ــم إضاف ــة أنَّ بإمكانه ــح للطلب أوضِّ

ــة.  الغذائي
	Q ،ــتمرار ــوب باس ــاز الحاس ــى جه ــة ع ــاص بالمجموع ــد الخ ــم في المجل ــظ أعماله ــة بحف ــر الطلب أُذكِّ

. ــيِّ ــج النهائ ــتخدامها في المنت ــيتم اس ــه س ــم أن ره وأذكِّ
	Q.أفسح المجال للطلبة لعرض السلاسل الغذائية التي تم رسمها
	Q ــل السلاســل الغذائيــة التــي تــم رســمها، وأســألهم إن كانــوا يلاحظــون وجــود أكلِّــف الطلبــة بتأمُّ

علاقــة  بينهــا؟ 
	Q ــل معهــم إلى أنَّ هــذه السلاســل قــد تكــون بينهــا نقــاط مشــركة ويمكــن أن أناقــش الطلبــة لأتوصَّ

. بك تتشا
	Q أرشــد الطلبــة إلى محاولــة التعبــر عــن ذلــك مــن خــال الرســم وتكويــن شــبكات غذائيــة خاصــة

ــة مثــاً ... الــخ.   بالبيئــات التــي تــم اختيارهــا، ورســم سلاســل خاصــة بالبيئــة الصحراويَّ
	Q ــح للطلبــة أنَّ بإمكانهــم اســتخدام خاصيــة )التفكيــك والتجميــع( في أثنــاء تكويــن السلاســل أوضَّ

والشــبكات الغذائيــة لتســهيل تحريكهــا وترتيبهــا، مــن خــال اســتخدام الأدوات المتاحــة في برنامج 
ــومة  ــكال المرس ــع الأش ــة تجمي ــتخدام خاصي ــن اس ــث يمك ــوص )MS Word(، بحي ــج النص معال

وتفكيكهــا لتســهيل التعامــل معهــا.
	Q :ولمساعدة الطلبة على تثبيت شكل السلسلة التي تم رسمها 

ــه الطلبــة إلى الضغــط عــى مفتــاح  )ctrl( بالتزامــن مــع الضغــط عــى الصــور والأســهم �	  أوجِّ
في السلســلة الغذائيــة؛ حيــث يتــم تظليــل الصــور والأســهم، ثــم الضغــط عــى الــزر الأيمــن 

للفــأرة، واختيــار )تجميــع  Group( حيــث تصبــح السلســلة صــورة واحــدة.
ــل �	 ــك Un group( لتعدي ــار )تفكي ــابقة، واختي ــوة الس ــادة الخط ــن إع ــر يمك ــل والتغي للتعدي

ــلة. السلس
	Q.ر الطلبة بضرورة حفظ أعمالهم باستمرار أُذكِّ
	Q ،ــا ــة في بيئاته ــات الحي ــافية للكائن ــا الاستكش ــة في رحلتن ــة الثالث ــا للمحط ــا وصلن ن ــة أنَّ ــر الطلب أُخ

ــافية )3(. ــة الاستكش ــى المهمَّ ــل ع ــم للعم وأوجهه
	Q ــه لهــم أية تعليــات تســاعدهم في حل المشــكلات أُشرف عــى الطلبــة في أثنــاء عمليــة التنفيــذ، وأوجِّ

ــي تواجههم. الت

24



مهمََّة استكشافية )3(: مهمََّة جماعيََّة )العمل التعاوني(

تصميــم ملصــق باســتخدام برنامــج معالــج النصــوص )MS Word( يعــرض بيئــة معيََّنــة مــن بيئــات 
ــة تتمََّضنهــا هــذه البيئــة. ــة الهاشــمية، ونماذج لسلاســل وشــبكات غذائي المملكــة الأردني

	Q ــب منهــم تصميــم ملصــق خــاص بالنظــام البيئــيِّ الــذي تــم ــة تتطلَّ ــح للطلبــة أنَّ هــذه المهمَّ أوضِّ
ــع  ــق جمي ــن الملص ــث يتضم ــوص )MS Word(، بحي ــج النص ــج معال ــتخدام برنام ــاره باس اختي

ــة اقتراحــات أخــرى مــن قبلهــم. ــل إليهــا ســابقًا مــع أي ــم التوصُّ ــي ت المعلومــات الت
	Q ــح ــة، وذلــك بتوضي ــل الطلب ــد مــن أنَّ المعلومــات الأساســية قــد أضيفــت إلى الملــف مــن قب أتأكَّ

ــرق  ــاع الط ــابق باتب ــف س ــح مل ــة فت ق لطريق ــرُّ ــال التط ــن خ ــات م ــن الملف ــتفادة م ــة الاس كيفي
ــة: الآتي

	Q ــه الطلبــة لفتــح الملــف الــذي تــم إنشــاء الجــدول فيــه لتعديلــه كملصــق خــاص بالبيئــة التــي أوجِّ
تــم اختيارهــا.

	Q .أكلِّف الطلبة بالتعديل على الملف، وإضافة اسم خاص بهم، وتدوين أسءما أفراد المجموعة
	Q ــح للطلبــة طريقــة تغيــر لــون خلفيــة الصفحــة التــي يكتبــون عليهــا، وكيفيــة إضافــة إطــارات أوضِّ

وملصقــات لتحســن المظهــر وجعلــه جاذبًا.
	Q ِّأطلــب مــن الطلبــة تنســيق الجــدول الخــاص بالبيئــة، وتغيــر لــون الخانــات والخــطّ، وتمييــز خــط

العناويــن عــن الكتابــة الفرعيــة في الجــدول.
	Q ــكال ــع الأش ــار )تجمي ــتخدام خي ــة، واس ــبكات الغذائي ــل والش ــيق السلاس ــة إلى تنس ــه الطلب أوجِّ

ــا. ــا وترتيبه ــهيل نقله ــوص( لتس والنص
	Q ه مــن الأخطــاء الإملائيــة، وإذا مــا كان لديهــم ــد مــن خلــوِّ ــه الطلبــة إلى مراجعــة المســتند للتأكُّ أوجِّ

أيــة اضافــات عــى المســتند.
	Q ــن ــوب لح ــاز الحاس ــى جه ــة ع ــاص بالمجموع ــد الخ ــتند في المجل ــظ المس ــة حف ــن الطلب ــب م أطل

ــة. ــاءات القادم ــه في اللق ــءا في ــة الزم ــه ومناقش ــة إلى عرض الحاج
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 التأمُُّل والتقييم 

أطلب من الطلبة تحيرض الملصقات لعرضها أمام 
الطلبة.

أكلف الطلبة ضمن المجموعات نفسها بعرض 
الملصق الذي تم إنتاجه، وكيف تم تنظيم 

المعلومات بالتزامن مع  التقييم، وإعطاء التغذية 
الراجعة بالاعتماد على أداة التقييم الواردة في 

ملحق )1(. 

أمنح الطلبة الفرصة للتأمُُّل في التجربة التعليمية 
التي مروا بها، من خلال توجيه الطلبة لطرح 

الأسئلة الآتية على أنفسهم ومحاولة الإجابة 
عنها:
	Q ما المعارف والمهارات التي شعرتم أنكم

رتموها من خلال المشروع؟  طوَّ
	Q ما أكثر شيء أعجبكم وأثار اهتمامكم في أثناء

العمل على المشروع؟ 
	Q ما التحديات والمشكلات التي واجهتموها في

أثناء العمل على المشروع؟ وكيف تخطَّيناها؟ 
	Q بعد عرض المنتجات وأخذ التغذية الراجعة

من الجمهور والزملاء والمعلم، ما الأمور التي 
ترغبون بتعديلها وتطويرها على المطوية؟ 

أطلب من الطلبة التفكير في المهارات الجديدة 
التي اكتسبوها 

أمنح الطلبة بضع دقائق للتفكير فرديًًّا في 
المهارات الجديدة التي اكتسبوها خلال هذا 

النشاط. يمكنهم تدوين أفكارهم في ورقة أو 
ملاحظات رقميََّة.

أوجّّه الطلبة للتفكير، يمكن طرح بعض الأسئلة مثل:
	Q هل تستطيع البحث عن معلومة على الإنترنت عن موضوع ما؟  وهل تستطيع البحث عن صورة على

شبكة الانترنت؟ 
	Q وتخزينه على سطح المكتب على ،)MS Word( هل بإمكانك عمل مستند جديد في معالج النصوص

جهاز الحاسوب؟ 
	Q؟)MS Word( ما المهارات التي تعلَّمتها في أثناء استخدام برنامج معالج النصوص

أتيح لكل طالب وقتًًا للتعبير عما تعلََّمه من 
مهارات ومشاركته مع زملائه بالصف. 

أُُشجِِّع الطلبة على مشاركة ما أثار فضولهم في 
أثناء عملية البحث والاستكشاف للأنظمة 

البيئية في المملكة الأردنية الهاشمية، وفي أثناء 
رسم سلاسل غذائية والملصق الذي يمثِِّل 

النظام البيئيََّ الذي تم اختياره، سواء كان ذلك 
تقنيات جديدة، أم أفكار تصميم، وغيرهما.
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أطلب من الطلبة التفكير في جوانب استخدام 
 برنامج معالج النصوص

)MS Word( التي وجدوها ممتعة أو مفيدة.

أطلب من الطلبة تحديد المشكلات التي 
واجهوها في أثناء البحث، وفي تنظيم المعلومات 

أو رسم سلاسل التغذية والملصق الذي يمثل 
النظام البيئي الذي تم اختياره، مثل المشكلات 

التقنية، وصعوبة التنسيق، أو تحدِِّيات في العمل 
الجماعيِِّ.

أشجِِّع الطلبة على التفكير في التحدِِّيات التي 
واجهوها، وكيف تمكََّنوا من التغلُُّب عليها، وما 

تعلََّموه من هذه التجارب.

7

8

9

أطلب من الطلبة تقديم اقتراحات لتحسين 
المنتج. 

10
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﻿المواطنة الرقميََّة 

 لتنمية المواطنة الرقميََّة أركِِّز على صفات المواطن الرقميِِّ الآتية:
	1 السلامة على الإنترنت:.

ِـه الطلبــة لاختيــار المواقــع المناســبة والآمنــة للبحــث والعمــل بــإشرافي أو بــإشراف أحــد الوالديــن  أوج�
أو ولي الأمر.

	2 ة المعلومات:. دقَّ
أخبر الطلبة أنََّ المعلومات على الإنترنت ليست جميعها صحيحة، وأنه يجب التحقُُّق من صحََّتها.

	3 النزاهة:.
أذكِِّر الطلبة بضرورة كتابة المصادر التي تم استخدامها وتوثيقها توثيقًًا صحيحًًا.

أوجِِّه الطلبة إلى صياغة المعلومات وتلخيصها بطريقتهم الخاصة، والابتعاد عن النسخ.
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ملحــق )1(: أداة التقييــم - أداة الرصــد المعتمــد على الأداء، وأشــارك مــع الطلبة  المعايير المطلوبة. مصادر وملاحق:
َـة: تصميــم ملصــق باســتخدام برامــج MS Word يعــرض بيئــة معيََّنــة مــن بيئــات المملكــة الأردنية  المهم�

الهاشــمية، ونماذج لسلاســل وشــبكات غذائيــة تتمََّضنهــا هــذه البيئة.

ملاحظاتيحتاج إلى تحسينلا ينطبقينطبقالمؤشراتمعيارُُ الأداءِِ

تصميم الملصق

إعداد صفحة الملصق بشكل جاذب 
يشمل اسم البيئة المختارة، وأسءما 

أفراد المجموعة، باستخدام برنامج 
 معالج النصوص
.)MS Word( 

تصميم الجدول

إدراج جدول من عدََّة خانات يتمََّضن 
صورة البيئة، ومعلومات عنها، 

ومكوِِّناتها الحيََّة باستخدام برنامج 
.)MS Word( معالج النصوص

رسم السلاسل 
الغذائيََّة

 )WordArt ّّّاستخدام أداة )نصّّ فنّي
استخدامًًا صحيحًًا.

إضافة شكل السهم من خلال علامة 
التبويب shapes مع التركيز على 
اتجاه السهم الصحيح في السلسلة 

باستخدام برنامج معالج النصوص 
.)MS Word(

كتابة شرح مختصر ودقيق لكل مرحلة 
بجانب الصورة.

دقََّة المعلومات 
وتنظيمها

المعلومات التي تمت إضافتها إلى 
الملصق دقيقة وصحيحة.

التسلسل في العرض )معلومات عن 
البيئة، سلاسل غذائية، شبكات(.

تنظيم الملصق 
وإخراجه

تنسيق النصوص والصور تنسيقًًا منظََّمًاا 
وسهل القراءة.

استخدام الخطوط والألوان بشكل 
متناغم لزيادة جاذبية الملصق.

تعاون الفريق
تعاون أفراد المجموعة في تنفيذ المهام 

وتوزيع الأدوار.
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مقترح للإثراء والتوسُُّع: إنترنت الأشياء

المهارات الرقميََّة: حلُُّ المشكلات العالمية والبحث عن حلول    
َـة: كتابــة تقريــر بســيط عــن كيفيــة اســتخدام أدوات وأجهــزة في إنترنــت الأشــياء لقيــاس الكــوارث  المهم�

. لطبيعية ا
	Q ــة الســابقة التــي تــم تطبيقهــا بالإضافــة إلى إنترنــت ــب تطبيــق المهــارات الرقميَّ ــة تتطلَّ هــذه المهمَّ

الأشــياء.
ــن  ــل ع ــم أو الأه ــن المعل ــإشراف م ــل Google( وب ــث )مث رِِّحك البح ــتخدام م ــة باس ِـف الطلب أكل�
ــر على البيئــة مثــل الــزلازل، والأعــاصير، والفيضانــات، والحرائــق البريــة،  الكــوارث الطبيعيــة التــي تؤث�

يـة. يـارات الأرضـ والانهـ
	Q :توجيه الطلبة إلى اتِّباع خطوات البحث الآتية

تحديد الكوارث الطبيعية التي يودّون البحث عنها.�	
البحث عن كيفية تأثير هذه الكوارث على البيئة.�	
تحديد الأجهزة المستخدمة بواسطة تقنية إنترنت الأشياء لمراقبة هذه الكوارث.�	
ــوارث �	 ــة الك ــياء لمراقب ــت الأش ــة إنترن ــطة تقني ــتخدم بواس ــي تُس ــزة الت ــن الأجه ــث ع البح

ــمل: ــزة تش ــذه الأجه ــى ه ــة ع ــها. أمثل ــة وقياس الطبيعي
	�)Seismometers( أجهزة قياس الزلازل
	�)Flood Sensors( أجهزة استشعار الفيضانات
	�)Smart Weather Stations( محطّات الطقس الذكية
	�)Fire Detectors( أجهزة استشعار الحرائق
	�.)MS Word البحث عن صور لهذه الأجهزة وإدراجها في ملفّ خاص )مثل ملف
	Q ــة ــة إنترنــت الأشــياء لمراقب ــد الأجهــزة التــي تــم اســتخدامها بواســطة تقني ــة إلى تحدي ــه الطلب أُوجِّ

ــة وقياســها، والبحــث عــن صــور لهــذه الأجهــزة، وإدراجهــا في ملــفّ خــاصّ. الكــوارث الطبيعي
	Q.أُكلِّف الطلبة في إطار المجموعات باختيار أجهزة مختلفة، وشرح طريقة عملها
	Q.أُتيح المجال للطلبة لعرض التقرير على زملائهم
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Cloud

مجموعة 
التحليل المعنية 

برصد المياه

IoT
لمياه

ث ا
ت تلو

بيانا
نقل  نقل بيانات تلوث المياه

المياه الملوثةالمياه النظيفة أجهزة استشعار أكوا الذكية
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 المهارات الرقمية في الرياضيات: 
 اللبنة الثالثة 

 حقائق الضرب 
للأعداد ضمن 10

ألعب مع الرياضيات )تحدي الزمن مع الضرب(

 :)Learning Products( منتجات التََّعلُُّم

بســيطة  إلكتروني�ـَة  تعليمي�ـَة  لعبــة  تصميــم 
ــتخدام   ــن خلال اس ــق الضرب م ــة حقائ لمراجع

.)PowerPoint( برنامــج 

مبحث التركيز: 

المهارات الرقميََّة: 
	Q أثر الحوسبة: الحوسبة والحياة، والاستخدام

المتوازن للحاسوب/ وأدواته، وتطبيقاته. 
	Q ،ــبكات ــة والش ــحابية: الأنظم ــبة الس الحوس

ــا،  ــحابيَّة وخدماته ــبة الس ــات الحوس وتطبيق
ــر الحوســبة الســحابيَّة.  وأث

	Q . الخوارزميَّات والبرمجة: التفكير الحاسوبيُّ
	Q .الشبكات والإنترنت: تنظيم الشبكات

ــق الضرب  ــة حقائ ــدة الرابع ــات: الوح الرياضي
ــن 10 ــداد ضم للأع
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)Learning Outcomes( نتاجات التََّعلُُّم 

يُُتوقََّع من الطلبة أن يكونوا قادرين على: 

استخدام الألعاب الإلكترونيََّة التفاعليََّة على شبكة الإنترنت في تعلُُّم 
حقائق الضرب وممارستها.  

استخدام أحد برامج )Office(، وبالتحديد برنامج العروض التقديميََّة 
)MS PowerPoint( في تصميم لعبة إلكترونيََّة تفاعليََّة لمراجعة حقائق 

الضرب.

التمييز بين تشغيل الألعاب الإلكترونيََّة من جهاز الحاسوب أو شبكة 
الإنترنت.  

مهارات رقميََّة: التفكير الحاسوبُيُّ، والبحث الرقميُُّ، والابتكار والإبداع الرقميُُّ. 
ــار  َـة مــع مراعــاة الوقت، واختي َـة: الاســتخدام المســؤول والمتــوازن للألعــاب الإلكتروني� ــة رقمي� مواطن
ّـة،  ــاتِِ الرقمي� ــةٍٍ واحترامٍٍ في البيئ ــنََ بإيجابي ــعََ الآخري ــةِِ م ــلُُ الطلب ــة، وتفاع ــبة والآمن ــاب المناس الألع

يـة. بـة تعليمـ يـج لها كلعـ تـم التروـ لـو ـ تـى ـ مـا حـ بـة ـ مـع لعـ عـل ـ بـل التفاـ لـم قـ هـل أو المعـ شـارة الأـ واستـ

 أدوات رقميََّة وبرامج

WordWall MS PowerPoint
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 أدوات وموادُُّ

أجهزة حاسوبجهاز عرض

ملحق )1(: أداة التقييم - أداة الرصد المعتمد على الأداء. مصادر وملاحق:
مصدر )1(: كتاب الطالب _ مبحث الرياضيات الفصل الدراسُيُّ الأول. 

 آليََّة التطبيق  

ــات،  ــادة الرياضي ــة في م ــية الرابع ــدة الدراس ــطة الوح ــرض أنش ــع ع ــن م ــة بالتزام ــذه اللبن َـق ه تُُطب�
ــة  ــذه اللبن ــل ه ــن 10. تتكام ــداد ضم ــق الضرب للأع ــاص على حقائ ــكل خ ــز بش ــا، والتركي وتنفيذه
ــار  ــم باختي ــات، وأكلفه ــة في مجموع ــث أوزِِّع الطلب مـدرسِيِّ حي ــاب ال ــة في الكت ــطة المطروح ــع الأنش م
عــدد مــن )10-1(، وفي إطــار المجموعــة يُُصــار إلى العمــل على حقائــق الضرب لهـذا العــدد، وبالتــالي 
تصميــم ألعــاب مختلفــة لمراجعــة حقائــق الضرب للأعــداد جميعهــا ضمــن 10 مــن خلال تكامــل عمــل 

ــات. المجموع
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مصادر تعلُُّم رقميََّة داعمة

بالأنشــطة  الاســتلهام  يمكــن 
ونمــط الأســئلة فيــه في بنــاء ألعــاب 
ــع  ــاركتها م َـة ومش َـة تعليمي� تفاعلي�

سـة غـرض الممارـ بـة بـ الطلـ

موقع تعليمٌيٌّ

)يمكن استخدام الرابط للبحث 
عن ألعاب تتمََّضن حقائق الضرب 

للأعداد المختلفة(

لعبة تعليميََّة تفاعليََّة حول 
حقائق الضرب للعدد 2  

﻿ عمليََّة التعليم والتََّعلُُّم 

	1 التهيئة لسياق التَّعلُّم )بناء السياق وإثارة الاهتمام والبدء بالاستكشاف( .

	Q أخــر الطلبــة أننــا ســنبدأ رحلــة تعلُّــم جديــدة ومثــرة، حيــث سنكتشــف معًــا مــا يفعلــه المصممون
عنــد تصميــم الألعــاب. ســنقوم بتجربــة بنــاء لعبــة تعليميَّــة إلكترونيَّــة بســيطة، وتصميمهــا.

	Q ،ــم ســيتفاعلون مــع ألعــاب جاهــزة في البدايــة لتحديــد بعــض خصائصهــا وميزاتها أُبــِّن للطلبــة أَّنَّه
مونها. ر للعبة التــي ســيصمِّ للإفــادة منهــا في وضــع تصــوُّ

	Q ــج ــه، ونات ــروب في ــروب، والم ــرب: الم ــة ال ــيَّة لجمل ــاصر الأساس ــة العن ــع الطلب ــع م أُراج
ــرب. ال

	Q أو إحــدى الأدوات ،Wordwall, Kahoot( أُنشــئ لعبــة إلكترونيَّــة تفاعليَّــة عــى إحــدى المنصّــات
الرقميّــة( حــول حقائــق الــرب للأعــداد.

	Q.وأتيح لهم المجال للتفاعل والمشاركة ، ب اللعبة مع الطلبة في الصفِّ أُجرِّ

	Q ع الطلبــة إلى مجموعــات صغــرة، وأكلِّــف المجموعــات بمراجعــة حقائــق الــرب لعــدد معــَّن أُوزِّ
د المجموعــات بروابــط خاصّــة للألعــاب، مثــل: )مــن 1 إلى 10(، وأزوِّ

العدد 5العدد 4العدد 3

	Q ،ــة )مثــل الأســئلة، والصــور ــة التفاعليَّ ــة في أهــمِّ العنــاصر التــي لاحظوهــا في اللعب أناقــش الطلب
ــد الفــوز أو الخســارة، والدرجات/العلامــات، وتعليــات  ــزي، والأصــوات عن والصــوت التحفي

ــة، والتوقيــت، وغيرهــا(. اللعب
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	2 البحث والتفسير.
	Q ــة ــة تفاعليَّ ــة إلكترونيَّ ــرب إلى لعب ــق ال ــة حقائ ــل مراجع ــة تحوي ــر في كيفيَّ ــة بالتفك ــف الطلب أُكلِّ

ــة. يمكــن أن يتبادلــوا الأفــكار حــول مــا يجعــل اللعبــة ممتعــة، وكيــف يمكنهــم دمــج هــذه  تعليميَّ
العنــاصر في لعبتهــم.

	Q ــة الموجــودة عــى الإنترنــت بــإشرافي أو بــإشراف الأهــل ــح الألعــاب التعليميَّ ــف الطلبــة بتصفُّ أُكلِّ
ف عــى الأنــاط والأســاليب المختلفــة المســتخدمة في تصميــم الألعــاب التعليميَّــة، وملاحظــة  للتعــرُّ
ــة )إيــءاات، وملصقــات، وصــور( ، والتفاعــل  كيفيَّــة طــرح الأســئلة، واســتخدام الوســائل البصريَّ

مــع اللاعبــن.
	Q ــا في ــون في تضمينه ــي يرغب ــية الت ــاصر الأساس ــد العن ــم بتحدي ــن مجموعاته ــة ضم ــف الطلب أُكلِّ

ــخ(. ، إل ــزيِّ ــدِّ القف ــاز، والع ــور، والألغ ــة، والص ــئلة التفاعليَّ ــل الأس ــم )مث لعبته
	Q .ــة ــرح في اللعب ــب أن تُط ــي يج ــئلة الت ــوع الأس ــن ن ــث ع ــدء في البح ــة الب ــن كلِّ مجموع ــب م أطل

ــئلة. ــرح الأس ــائل لط ــزيّ كوس ــدّ القف ــاز، أو الع ــور، والألغ ــتخدام الص ــر في اس ــم النظ يمكنه
	Q ــه الطلبــة لتطويــر فكــرة أوليَّــة للعبــة بنــاءً عــى الأفــكار التــي اســتخلصوها مــن البحــث. يجب أُوجِّ

أن تشــمل هــذه الفكــرة نــوع الأســئلة، وتصميــم الواجهــة، وكيفيــة تفاعــل اللاعبــن مــع اللعبة.
	Q ــورق ــل ال ــيطة مث ــتخدام أدوات بس ــة باس ــوذج أوليٍّ للعب ــم نم ــدء في تصمي ــة بالب ــف الطلب أُكلِّ

ــازم.  ــه ال ــم التوجي ــدم له ــة، وأق ــن المجموع ــاش ضم ــل والنق ــارة الأه ــم لاستش هه ــام، وأُوجِّ والأق
	Q .ة الاستكشافيَّة الأولى ه الطلبة للعمل على المهمَّ أُوجِّ
	Q ــه لهــم أية تعليــات تســاعدهم في حلِّ المشــكلات أُشرف عــى الطلبــة في أثنــاء عمليَّــة التنفيــذ، وأوجِّ

ــي تواجههم. الت

مهمََّة استكشافية )1(: مهمََّة جماعيََّة )العمل التعاونُيُّ(

التقديمــية الــعروض  برناــمج  وبالتحدــيد   ،)Office( برمجي�ـّات  إحــدى  اســتخدام  ـَة:   المهم�
)MS PowerPoint(  في تصميم لعبة إلكترونيّّة تفاعليّّة لمراجعة حقائق الضرب.

	Q ــة ــة  أن تقــوم كلُّ مجموعــة بتصميــم لعبــة إلكترونيَ أخــر الطلبــة أنَّ المطلــوب منهــم في هــذه المهمَّ
تفاعليّــة لمراجعــة حقائــق الــرب باســتخدام أحــد برامــج )Office(، وبالتحديد برنامــج العروض 

.)MS PowerPoint( التقديميــة
	Q.)PowerPoint(  أُكلِّف الطلبة بتشغيل أجهزة الحاسوب، والبحث عن برنامج
	Q.أتابع الطلبة للتأكد من تشغيلهم البرنامج تشغيلًًا صحيحًا
	Q وأرشــدهم لكيفيَــة العمــل عــى ،)PowerPoint( ــف الطلبــة بإنشــاء ملــفّ جديــد في برنامــج أُكلِّ

ذلــك. 
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	Q ــط ــل الشري ــة مث ــا المختلف ــتخدم في PowerPoint وعناصره ــة المس ــة واجه ــع الطلب ــتعرض م أس
ــك. ــا إلى ذل ــح، وم ــويّ، والأدوات، والشرائ العل

	Q ،ــف الطلبــة بالبــدء في العمــل، واختيــار عنــوان مناســب للعبــة، وكتابتــه عــى الشريحــة الأولى أُكلِّ
وكتابــة أســءا أفــراد المجموعــة.

	Q.ح للطلبة كيفيّة إضافة شريحة جديدة على العرض، واختيار نوع الشريحة أُوضِّ
	Q.أُكلِّف الطلبة بتجربة إضافة شريحة  لكتابة السؤال الأوّل من اللعبة
	Q:أشرح للطلبة خطوة بخطوة كيفيّة تنسيق الشريحة من حيث

اختيار نوع الشريحة المناسب )مثلًًا شريحة سؤال وجواب(.�	
إضافة النصوص والصور والأشكال المناسبة.�	
ل بين الأسئلة.�	 اختيار الأزرار المناسبة للتنقُّ
إضافة أصوات مناسبة لتعزيز التفاعل.�	
	Q.ه الطلبة لتجربة تنسيق الشريحة الأولى وفقًا للتوضيحات المقدّمة أُوجِّ
	Q.أُشرف على الطلبة، وأقدّم لهم الدعم والمساعدة اللازمة في أثناء العمل
	Q.أُكلِّف الطلبة بتكرار الشرائح بحيث يكون لكلّ شريحة سؤال جديد
	Q ــع ــد لجمي ــيق الموحّ ــى التنس ــاظ ع ــع الحف ــا، م ــح وتعديله ــخ الشرائ ــة نس ــة كيفي ــح للطلب أُوضِّ

ــح. الشرائ
	Q.أُنوّه للطلبة إلى ضرورة كتابة تعليمات اللعبة على الشريحة الثانية
	Q.أُوجّه الطلبة لتوضيح كيفيّة اللعب، والقواعد الأساسية للعبة
	Q.أطلب من الطلبة مراجعة العمل، والتأكّد من أن جميع الروابط تعمل بشكل صحيح

	3 ع.  الاندماج والتجسيد والتوسُّ
	Q ــة ــح اللعب ــى تصب ــا حت ــد كتابته ــئلة بع ــوات إلى الأس ــوان والأص ــة الأل ــة إلى إضاف ــه الطلب أُوجِّ

ــة(. ــة للطلب ــة التفاعلي ــود باللعب ــح المقص ــم توضي ــن المه ــة. )م تفاعلي
	Q ،أســأل الطلبــة إن كان لديهــم أي مشــكلات أو صعوبــات في الكتابــة والتصميــم، وأتابــع عملهــم

وأبــِّن لهــم أنــه لا يشــرط في البدايــة كتابــة عــدد كبــر مــن الأســئلة.
	Q.ا في المجلد الخاص بالمجموعة ر الطلبة بحفظ أعمالهم دوريًّ أُذكِّ
	Q.ههم ة الاستكشافية )2(، وأتابع عملهم وأوجِّ ه الطلبة لتنفيذ المهمَّ أُوجِّ
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مهمََّة استكشافية )2( مهمََّة جماعيََّة )العمل التعاونُيُّ(

ــتخدام  ــق الضرب باس ــة حقائ ــا، لمراجع َـة، وتقييمه َـة تفاعلي� ــة إلكتروني� ــم لعب ــة تصمي َـة: متابع المهم�
.)MS PowerPoint( برنامــج العــروض التقديميــة

	Q التقديميَّــة العــروض  برنامــج  فتــح  مــن  تمكنــوا  قــد  جميعهــم  الطلبــة  أنَّ  مــن  ــد   أتأكَّ
)MS PowerPoint(، والوصول إلى العرض التقديميِِّ الخاصِِّ بلعبتهم.

	Q.أطلب من الطلبة إجراء تجربة للعبة التي قاموا بتصميمها
	Q.ع الطلبة على تقديم التغذية الراجعة فيما بينهم؛ لتحسين اللعبة وتطويرها أشجِّ
	Q أشرح للطلبــة كيفيَّــة تحديــد زمــن لــكل شريحــة لجعــل اللعبــة أكثــر تفاعليــة، ولتوفــر وقــت للطلبــة

ــن مــن الحــل: ذوي التحصيــل المتــدني للتمكُّ
ن الطلبة جميعهم من الإجابة.�	 أطلب منهم تحديد زمن كافٍ لكل شريحة لماضن أن يتمكَّ
ــالات �	 ــة في PowerPoint )انتق ــدادات الشريح ــال إع ــن خ ــك م ــذ ذل ــة تنفي ــم كيفيَّ أشرح له

ــة(. ــت الشريح ــح - توقي الشرائ
	Q ــد مــن تنســيق النصــوص والصــور والأســئلة بحيــث تكــون الإجابــات أطلــب مــن الطلبــة التأكُّ

واضحــة.
	Q. أشرح للطلبة كيفيَّة استخدام الألوان والأشكال لتحسين التفاعل البصريِّ
	Q.)PowerPoint ح للطلبة كيفيَّة حفظ الملف بطريقة مناسبة )حفظ باسم - اختيار صيغة أوضِّ
	Q: أشرح لهم طريقة تبادل الملفّات باستخدام التخزين السحابيِّ

	�.OneDrive أو Google Drive تحميل الملفات إلى منصة التخزين السحابيِّ مثل
ــول �	 ــن الوص ــا م ــة جميعً ــن الطلب ــان تمكُّ ــة لض ــى الطلب ــه ع ــم لتعميم ــط إلى المعلِّ ــال الراب إرس

إليــه.
	Q أتيــح المجــال للطلبــة للمقارنــة بــن الألعــاب المتاحــة عــى الإنترنــت واللعبــة التفاعليــة التــي قامــوا

بتصميمهــا، واســتخلص معهــم الــدروس المســتفادة مــن هــذه المقارنــة لتحســن ألعابهــم.
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 التأمُُّل والتقييم 

أوجِِّه الطلبة إلى تحيرض ملفّّاتهم للعرض، 
ا جاهزة للعرض أمام  والتأكُُّد من أهنَّه

الصف.

أطلب منهم التحقُُّق من أنََّ جميع العناصر 
تعمل بشكل صحيح )روابط الشرائح، 

والأصوات، والتوقيت، إلخ(.

أفسح المجال للطلبة لتجريب ألعاب 
المجموعات الأخرى.

أطلب من كلِِّ مجموعة عرض لعبتها أمام 
الصف.

أشجِِّع الطلبة على تقييم أعمال زملائهم، 
وتجربة الألعاب المختلفة.

في نهاية رحلة التََّعلُُّم للطلبة، أفسح المجال 
لهم للتأمُُّل في التجربة التعليميََّة عن طريق 

الآتي:
	Q أطلب من الطلبة التفكير في المهارات

الجديدة التي اكتسبوها مثل استخدام 
PowerPoint في تصميم الألعاب، والعمل 

الجماعيّ، والتعامل مع التقنيات الجديدة.
	Q ع الطلبة على مشاركة ما أثار فضولهم أشجِّ

في أثناء العمل على المشروع، سواء كان ذلك 
تقنيات جديدة، أو أفكار تصميم، أو كيفيَّة 

عمل الألعاب التفاعليَّة.
	Q أطلب من الطلبة التفكير في جوانب

استخدام PowerPoint التي وجدوها ممتعة 
أو مفيدة.

	Q أطلب من الطلبة تحديد المشكلات التي
واجهوها في أثناء التصميم، مثل المشكلات 

التقنيَّة، وصعوبة التنسيق، أو تحديّات في 
. العمل الجماعيِّ

	Q ع الطلبة على التفكير في التحديّات أشجِّ
الـتي واجهوها، وكيفيَّة التغـلُّب عليها، 

ومـا تعلَّموه من هذه التجارب.
	Q أطلب من الطلبة تقديم اقتراحات لتحسين

العمل في تصميم اللعبة، وابتكار طرق 
جديدة للتفاعل، أو أدوات أخرى يمكن 

استخدامها.

1

2

3

4

5

6

 المواطنة الرقميََّة 

السلامة على الإنترنت:Q	لتنمية المواطنة الرقميََّة أركِِّز على الآتي:
ه الطلبة لاختيار المواقع المناسبة والآمنة �	 أوجِّ

للبحث.
ه الطلبة لاختيار الألعاب الإلكترونيَّة �	 أوجِّ

الهادفة والمناسبة لأعمارهم. 
مراعاة الوقت، والاستخدام المسؤول �	

للألعاب الالكترونيَّة.

	Q:ة المعلومات دقَّ
الإنترنــت  على  المعلومــات  أنََّ  الطلبــة  أخبر 
ُـق  ــه يجـب التحق� ليســت جميعهــا صحيحــة، وأن

ــا. ــن صحََّته م
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ملحــق )1(: أداة التقييــم - أداة الرصــد المعتمــد على الأداء. أشــارك مــع الطلبــة  مصادر وملاحق:
المعايير المطلوبة. 

َـة: تصميــم لعبــة بســيطة باســتخدام برنامــج العــروض التقديمي�ــة )PowerPoint( لمراجعــة حقائــق  المهم�
الضرب

ملاحظاتيحتاج إلى تحسينلا ينطبقينطبقالمؤشراتمعيارُُ الأداءِِ

تشغيل برنامج 
العروض التقديميََّة 
)PowerPoint(

التمكُُّن من الوصول إلى برنامج 
)PowerPoint(، وتشغيله 

وفتح مستند جديد.

حفظ المستند على جهاز 
الحاسوب.

حفظ المستند باستخدام التخزين 
السحابّيّ.

تصميم اللعبة

التصميم العامُُّ جذّّاب ومثير 
للاهتمام، واستخدام الألوان 

والصور بشكل مناسب.

النصوص الأسئلة واضحة 
ومقروءة، والخطوط والأحجام 

مناسبة.

الروابط جميعها تعمل بشكل 
صحيح.

الأزرار والتفاعلات تعمل 
بكفاءة.

ضبط التوقيت بشكل مناسب.

تفاعل المستخدم

التنقُُّل بين الشرائح سهل 
وواضح.

وضوح التعليمات المكتوبة على 
الشريحة الثانية، ودقََّتها.

استخدام الأزرار بشكل فعّّال.

إضافة أصوات تفاعليََّة.
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ملاحظاتيحتاج إلى تحسينلا ينطبقينطبقالمؤشراتمعيارُُ الأداءِِ

الأسئلة صحيحة ودقيقة.جودة المحتوى

تنظيم الشرائح
الشرائح منظََّمة بطريقة منطقيََّة.

التعليمات واضحة ودقيقة.

تعاون أفراد المجموعة في تنفيذ تعاون الفريق
المهامّّ وتوزيع الأدوار.

كييََّفة الاستخدام:
	Q ــر ــم المعاي ــة، واشرح له م الأداة للطلب ــدِّ أُق

والمــؤشرات، وكيفيــة اســتخدام مقيــاس 
ــم. التقيي

	Q ــم الطلبــة في أثنــاء العــرض، وأســتخدم أُقيِّ
الأداة لرصــد أدائهــم، وكيفيــة عرضهــم 

ــاب. للألع
	Q الراجعــة والتغذيــة  الملاحظــات  م  أُقــدِّ

م ملاحظــات تفصيليَّــة للطلبــة  للطلبــة: أُقــدِّ
بنــاءً عــى النتائــج، مــع التركيــز عــى نقــاط 
القــوة، ومجــالات التحســن التــي يقترحهــا 
ــران. ــم الأق ــال تقيي ــن خ ــهم م ــة أنفس الطلب

	Q لتحديــد النتائــج  أســتخدم  المتابعــة: 
التَّعلُّــم  عمليَّــة  في  التاليــة  الخطــوات 

للطلبــة. المســتمرِّ  والتطويــر 

تفسير مقياس التقييم:
	Q.ينطبق: الطالب يفي بالمعيار بشكل كامل
	Q.لا ينطبق: الطالب لا يفي بالمعيار
	Q يحتــاج إلى تحســن: الطالــب يفــي بالمعيــار

جزئيًّــا ولكــن يمكــن التحســن.
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 مشروع التََّعلُُّم الأول 

اسم المشروع: أعرف بيئتي

المرحلة الأولى: اختيار الموضوع وصياغة القضية

وصف تقديمي للمشروع
يتمت�ــع الأردنُُّ ببيئــة جميلــة ومتنوّّعــة تتعانــق فيهــا الصحــراء مــع الأراضي الخضراء، وتجتمــع فيهــا الباديــة 
مـا يســهم في  ــن أن يقصدهــا الســياح، م ــي يمك ــد مــن الأماكــن الســياحيّّة الت ــف، ويزخــر بالعدي والري
ــي تدِِّهد هــذه  ــاك مجموعــة مــن الأخطــار الت ّـة الهاشــميّّة. إلا أنََّ هن إنعــاش الاقتصــاد المملكــة الأردني�
البيئــات والتنــوُُّع الحيــويّّ فيهــا، م�ّـا يدعــو إلى ضرورة التنويــه، ونشر الوعي البيئــيّّ للحفــاظ على التوازن 

ــة. البيئــيّّ، وتحقيــق أهــداف التنميــة المســتدامة التــي تضمــن المحافظــة على هــذه الثــروات الطبيعي�
القضيّّة/ الفكرة التي يدور حولها المشروع: 

ــيّّ،  ــوازن البيئ ّـر على الت ــي تؤث� ــة الت ــدات المختلف ــن التهدي ــويّّ في الأردنّّ م ــيّّ والحي ــوُُّع البيئ ــة التن حماي
ــة. ورفــع مســتوى الوعــي البيئــيّّ لتحقيــق أهــداف التنميــة المســتدامة، والحفــاظ على الثــروات الطبيعي�

مجال التركيز: 
	Q:المهارات الرقميَّة

أنظمــة الحوســبة )مكوّنــات الحاســوب �	
الماديّــة والبرمجيّــة ونظــام التشــغيل(

الشبكات والإنترنت: تنظيم الشبكات. �	
	Q العلوم: الكائنات الحيَّة / البيئة

المدََّة الزمنيََّة المتوقََّعة لإنهاء المشروع:  4 أسابيع . 
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التساؤل: 
	Qما الأخطار التي تتعرّض لها الأنظمة البيئيّة في الأردنّ؟ وما مسبّبات هذه المخاطر؟
	Q كيــف يمكــن أن يكــون لنــا دور أفــرادًا ومجموعــات في المحافظــة عــى الأنظمــة البيئيّــة، والحــدّ مــن 

الأخطــار التــي تتعــرّض لهــا؟
	Qكيف يمكن أن نسهم في نشر الوعي بالأنظمة البيئيّة في الأردن وأهّميّة المحافظة عليها؟ 

ــيّّ  ــوُُّع البيئ ــي بالتن هـدف إلى نشر الوع ّـة في الأردنّّ ت ــة البيئي� ّـق بالأنظم ــاديّّة  تتعل� ّـة إرش ــج: مطوي� المنت
والحيــويّّ، وكيفي�ــة المحافظــة عليــه للحــدّّ مــن الأخطــار التــي تدّّهد الأنظمــة البيئي�ــة باســتخدام برنامــج 

 .)MS Word(
 المهارات الحياتيّّة موضع التركيز: 

	Q.مهارة التخطيط: تصميم الأنشطة والمبادرات البيئيّة، وتنفيذها
	Q.مهارة الاتصال والتواصل: نشر الوعي البيئيّ، والتفاعل مع المجتمع
	Q.الإبداع: ابتكار حلول ومبادرات للحفاظ على البيئة
	Q.حلُّ المشكلات: مواجهة التحدّيات البيئيّة، واقتراح حلول مستدامة
	Q.المسؤوليّة الاجتماعيّة: تعزيز الشعور بالمسؤوليّة نحو البيئة والمجتمع

المرحلة الثانية: التخطيط وبناء منهجيّّة العمل.

	Q أطــرح الســؤال الآتي عــى الطلبــة: مــا المعلومــات والمعــارف التــي مــن المهــمّ أن يعرفهــا كلُّ مواطــن
ع البيئــيّ فيــه؟ أردنيٍّ عــن النظــام البيئــيّ الأردنّي، والتنــوُّ

	Q ــد بعــض ــيّ، وتحدي ــة العصــف الذهن ــدء بعمليّ ــة للنقــاش في مجموعاتهــم، والب أتيــح لمجــال للطلب
ــة، وأتيــح لهــم المجــال أيضًــا للتعبــر والمشــاركة.  الأفــكار الأوليّ

	Q ــه ســؤالًًا للطلبــة: كيــف يمكــن نــر الوعــي بــن الزمــءا في المدرســة ومــن هــم حولنــا مــن أُوجِّ
الأهــل والأصدقــاء؟ 

	Q ــه الطلبــة للبــدء بوضــع أفكارهــم، ومناقشــتها في المجموعــة، وتقديــم مقترحاتهــم، وأقــدم لهــم أُوجِّ
ــات اللازمة. التوجيه

	Q ــع ــة العمــل عليهــا، ومــا هــو متوقَّ ــة للمــروع، مــع توضيــح كيفيّ ــة خطّــة زمنيّ أضــع مــع الطلب
ــة.  ــة كلّ مرحل ــم في نهاي منه

	Q ــن ــدّدة م ــة مح ــار بيئ ــى اختي ــل ع ــم للعم ــن مجموعاته ــة ضم ــه الطلب ــة أوجّ ــذه المرحل ــة ه في نهاي
الأنظمــة البيئيّــة في الأردنّ لتكــون محــور العمــل عليهــا، ولتكــون الجزئيّــة المســؤولة عنهــا المجموعــة 

ــق بهــا.  التــي ســتعمل عــى بنــاء المطويــة الإرشــادي التوعــوي، وتصميمهــا المتعلِّ
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	Q ــة في ــة أغلــب الأنظمــة البيئيّ أحــرص عــى أنْ تتــوزّع الأدوار بــن المجموعــات بحيــث يتــم تغطي
ــة المــروع.  ــة التــي نهــدف لهــا شــاملة في نهاي ــة التوعي الأردنّ. وتكــون عمليّ

النتائج المتوقّّعة: 
	Q .خطّة مشروع مفصّلة، وجدول زمنيّ محدّد
	Q .تحديد النظام البيئيّ الذي ستطوّر حوله المطويّة الإرشاديّة التوعويّة لكلّ مجموعة

 المرحلة الثالثة: البحث والتحليل وبناء منظور الحلّّ

	Q أطــرح الســؤال الآتي عــى الطلبــة: مــا الرســالة المهمّــة التــي تريــد إيصالهــا؟ ومــا الطريقــة المناســبة
لإبرازهــا؟ 

	Q أُوجّــه الطلبــة للعمــل عــى مــا يــأتي خــال هــذه المرحلــة، مــع التأكيــد عــى دوري كداعــم ومســاند
لهــم في أي وقــت: 

	1 البحث وجمع المعلومات:.
ــة في �	 ــة المختلف ــة البيئيّ ــة الأنظم ــن دراس ــة تتضم ــات اللازم ــع المعلوم ــث أولّي لجم ــراء بح إج

المملكــة الأردنيّــة الهاشــميّة مثــل الغابــات، والصحــارى، والجبــال، والبيئــة البحريّــة، والأنــواع 
المحليّــة مــن النباتــات والحيوانــات.

البحث في الإنترنت بإشراف الأهل، واستشارة الخبراء، وقراءة الكتب والمقالات.�	
جمــع بيانــات ومعلومــات تتعلّــق بالأخطــار البيئيّــة في الأردنّ، وتحديــد التهديــدات التــي تواجــه �	

ــع  ــوارد، والتوسّ ــرط للم ــتغلال المف ــوّث، والاس ــيّ، والتل ــرّ المناخ ــل التغ ــة مث ــذه الأنظم ه
العمــرانّي، والمســبّبات، والحلــول المحتملــة.

تحليل البيانات والمعلومات، وبناء أفكار أوليّة للحلّ، وصورة شاملة عن الوضع البيئيّ.�	
	2 بناء تصوّر لهيكل المطويّة.
	Q .ــه ــة المــرّح ب ــة والأجــزاء التــي تتكــوّن منهــا حســب الهــدف مــن المطويّ ــة المطويّ التفكــر في بني

وأوجّــه الطلبــة للنقــاش فيــا بينهــم، والاتفــاق عــى العناويــن الرئيســة، ويمكــن أيضًــا استشــارة 
ــاء.  الأهــل والأصدق

	Q أتيــح المجــال للمجموعــات لعــرض مخطّطهــم الأولّي، ومشــاركتي فيــه لأقــدّم لهــم التوضيحــات
ــة يمكــن الاسترشــاد بــه:  والدعــم الــازم. وفيــا يــأتي هيــكل مقــرح للمطويّ

المقدّمة: التعريف بأهّميّة التنوّع البيئيّ وأثره على الحياة اليوميّة.�	
شرح النظام البيئيّ: تقديم معلومات مفصّلة عن نظام بيئيّ في الأردنّ.�	
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تحديد أنواع الكائنات الحيّة في النظام البيئيّ المحفوظة والمهدّدة بالانقراض.�	
توضيح التهديدات والضغوطات.�	
توضيــح طــرق المحافظــة عــى النظــام البيئــيّ، واقــراح إســراتيجيّات فعاّلــة للمحافظــة عــى �	

النظــام البيئــيّ مثــل إعــادة التدويــر، والزراعــة المســتدامة، والمشــاركة المجتمعيّــة.
خاتمة: دعوة للعمل والوعيّ.�	

	3 تحضير الأدوات والموادّ اللازمة لبناء النموذج.
	Q ــدء بإعــداد المــواد التــي يمكــن تضمينهــا في ــة للب ــة أوجّــه الطلب بعــد الاتّفــاق عــى هيــكل المطويّ

ــرح.  ــيم المق ــب التقس ــاديّة حس ــة الإرش المطويّ
	Q .أركّز على أهّميّة توزيع الأدوار والمهامّ على مستوى المجموعة
	Q .أوجّه الطلبة لضرورة الحرص على تضمين نصوص مختصرة وواضحة، وصور توضيحيّة
	Q .أوجّه الطلبة لإمكان الاستعانة بالأهل لإعطاء تغذية راجعة على ما يتم تضمينه
	Q ــد أوجّــه الطلبــة لجمــع المعلومــات ورصدهــا وترتيبهــا في مســتند ) MS Word(، وحفظهــا في مجلّ

المجموعــة عــى ســطح المكتــب لجهــاز الحاســوب. 
النتائج المتوقّّعة من هذه المرحلة

 تصوّّر أولّيّ لنموذج الحلّّ، ووضع هيكليّّة المطويّّة العامّّة. 
بناء المحتوى الخاصّّ بالمطويّّة. 

إضاءة: أهداف التنمية المستدامة 

	Q ســؤال: هــل ســمعت يومًــا عــن أهــداف التنميــة المســتدامة؟ ومــا علاقــة ذلــك
ــن  ــداف يمك ــود الأه ــن بن ــد م ــت أيّ بن ــه؟ وتح ــل علي ــذي نعم ــروع ال بالم

ــا؟   ــف مشروعن تصني
	Q أوجّــه الطلبــة للبحــث عــن الهــدف الخامــس عــر،  وتدويــن أكثــر الأخبــار أو

الصــور أو الأرقــام التــي جذبــت انتباههــم، ومشــاركتها مــع الزمــءا بالصــفّ. 
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المرحلة الرابعة: التصميم والتجريب

	Q.أخبر الطلبة أنّ لديهم تصوّر واضح لهيكل المطويّة، والمحتوى الذي سيتم تضمينه في المطويّة
	Q :توجيه الطلبة لإتمام العمل باتّباع الخطوات الآتية

تحديد الجمهور المستهدف من المطويّة. �	
اختيــار شــكل التصميــم العــامّ للمطويّــة، بــا في ذلــك القالــب والألــوان، والخطــوط، �	

والتنســيقات.
إدراج المحتــوى للمطويّــة مــن نصــوص، ورســوم، وصــور، وجــداول تــمّ جمعهــا وتحيرضهــا في �	

المرحلــة الســابقة مــن المــروع. 
تنســيق المطويّــة لتظهــر بشــكل جــاذب ومرتــب مــن حيــث حجــم الخــط ونــوع الخــطّ، ولونــه، �	

واتجــاه النــصّ وضبطــه. 
	Q ــة عــن البيئــة التــي تــمّ اختيارهــا، وحفظــه عــى بعــد انتهــاء كلّ مجموعــة مــن العمــل عــى المطويّ

جهــاز الحاســوب، أوجّــه الطلبــة لعــرض المطويّــة عــى الزمــءا في الصــفّ لأخــذ التغذيــة الراجعــة 
مــن المجموعــات الأخــرى ومــن المعلــم، مــن حيــث الوضــوح والشــكل والتنســيق، واختيــار عيّنــة 

مــن الجمهــور، وعــرض النمــوذج عليهــم لجمــع التغذيــة الراجعــة والتحســن. 

النتائج المتوقّّعة من هذه المرحلة:
	Q نمــوذج أولّي جاهــز ومصمّــم لمطويّــة إرشــاديّة تتعلّــق بالأنظمــة البيئيّــة في الأردنّ تهــدف إلى نــر 

الوعــي بالتنــوّع البيئــيّ والحيــويّ، وكيفيّــة المحافظــة عليــه للحــدّ مــن الأخطــار التــي تهــدّد الأنظمة 
. لبيئيّة ا

	Q ــة ــادل التغذي ــتهدف، وتب ــور المس ــن الجمه ــة م ــءا وعيّن ــى الزم ــا ع ــة مطويّته ــرض كلّ مجموع ع
ــة. الراجع

المرحلة الخامسة: التطوير والتحسين والإنتاج النهائيّّ

تحسين المنتج بناءًً على التغذية الراجعة: تعديل التصميم، وتصحيح الأخطاء، وتحسين الأداء.
إعداد المنتج النهائيّّ للنشر: تجهيز المطويّّة للنشر والمشاركة.

ــة، والمعــارض  ــة، والعــروض التقديمي� ّـات الرقمي� اختيــار الوســائل المناســبة لــنشر المنتــج: اختيــار المنص�
لــنشر المنتــج.
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النتائج المتوقّّعة من هذه المرحلة: 
مطويّّة إرشاديّّة جاهزة للاستخدام والمشاركة مع الجمهور المستهدف.

المرحلة السادسة: التقييم والتأمُُّل

ــي  ُـم والعمــل الت ــة التََّعل� ّـل بتجرب ــة، وأطلــب منهــم التأم� ّـة للطلب ّـه مجموعــة مــن الأســئلة التأمّّلي� أوج�
عـة: سـتوى المجموـ فـراد أو على مـ سـتوى الأـ سـواء على مـ مـدار المشروع ـ هـا على ـ خاضوـ

	Q ما المعارف والمهارات التي شعرتم أنّكم طوّرتموها من خلال المشروع؟
	Q ما أكثر شيء أعجبكم وأثار اهتمامكم في أثناء العمل على المشروع؟
	Q ما التحدّيات والمشكلات التي واجهتكم في أثناء العمل على المشروع؟ وكيف تخطّيتموها؟
	Q بعــد عــرض المنتجــات وأخــذ التغذيــة الراجعــة مــن الجمهــور والزمــءا والمعلّــم، مــا الأمــور التــي

ترغبــون بتعديلهــا وتطويرهــا عــى المطويّــة. 

النتائج المتوقّّعة:
تأمّّلات ختاميّّة تتمّّضن الدروس المستفادة، والتوصيات للمشروعات المستقبليّّة.

المرحلة السابعة: العرض والنشر

ــة لها، والأماكــن التــي يجـب أن يــنشر فيهــا  ّـه الطلبــة للتفــكير في الجهــة التــي ســيتمّّ إرســال المطوي� أوج�
ّـات التــي أنتجوهــا على  ّـة نشر الوعــي البيئــيّّ باســتخدام هــذه المطوي� الوعــي البيئــيّّ، والتفــكير في كيفي�

مـسـتوى الـفّّص.

النتائج النهائيّّة المتوقّّعة من هذا المشروع: 

	Q.ّمطويّة إرشاديّة شاملة تعزّز الوعي بالتنوّع البيئيّ في الأردن
	Q.زيادة معرفة المجتمع المحلّي بأهّميّة الحفاظ على الأنظمة البيئيّة
	Q.تحفيز الأفراد على اتّّخاذ خطوات إيجابيّة للحفاظ على البيئة
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 مشروع التََّعلُُّم الثاني

اسم المشروع: نصمّّم لعبتنا .. نبتكر ونتعلّّم. 

مجال التركيز: 
	Q :المهارات الرقميّة

أثــر الحوســبة: الحوســبة والحياة، والاســتخدام �	
المتــوازن للحاســوب وأدواتــه وتطبيقاته. 

الخوارزميّات والبرمجة: التفكير الحاسوبّي.�	
الشبكات والإنترنت: تنظيم الشبكات. �	
	Q ــرب ــق ال ــة: حقائ ــدة الرابع ــات الوح الرياضي

ــمة ــق القس ــة: حقائ ــدة الخامس الوح
أســابيع    4 المشروع:  لإنـهاء  المتوقّّعــة  الزمني�ـّة  الـدّّمة 
)بالتزامــن مــع تدريــس وحــدة الضرب والقســمة(

المرحلة الأولى: اختيار الموضوع وصياغة القضيّّة

وصف تقديميّّ للمشروع
ــة، وينجذبــون إليهــا بفضــل المؤثــرات  ــة إلى الألعــاب الإلكتروني� يميــل الطلبــة في هــذه المرحلــة العمري�
ــد مــن انتباههــم وتفاعلهــم. ســنعمل في هــذا المشروع على اســتثمار هــذا  ــي تزي ّـة الت ّـة والبصري� الصوتي�
ــكار  ــة في الابت ــغف لرغب ــك الش ــوّّل ذل ــب، لنح ــال باللع ــغف الأطف ــن ش ــطلاق م ــة ان ــب كنقط الجان

ُـم. ــة والتََّعل� ــم والتجرب والتصمي
القضية\ المشكلة التي يدور حولها المشروع: 

ــات التــي تُُعــدّّ مجـردة بالنســبة إلى الكــثير مــن  ّـم بعــض الموضوعــات في الرياضي� تحفيــز الطلبــة على تعل�
ــة لهـم. ُـم بطريقــة مشــوّّقة وجاذب الطلبــة كالضرب والقســمة، وتشــجيعهم على الممارســة والتََّعل�

التساؤل: 
رّّجدة كالضرب  ــع م ّـات في مواضي ّـم الرياضي� ــم على تعل� ــارة دافعيََّته ــة وإث ــز الطلب ــن تحفي ــف يمك كي

ــة؟ ــدرّّب والممارس ــجيعهم على الت ــمة، وتش والقس
المنتج: لعبة إلكترونيّّة باستخدام برنامج )PowerPoint( حول حقائق الضرب والقسمة 
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المهارات الحياتيّّة موضع التركيز: 
	Q مهــارة التخطيــط: وضــع أهــداف واضحــة، وترتيــب الأولويــات، وإنشــاء خطّــة زمنيّــة، وتوزيــع

المهــامّ بــن أفــراد المجموعــة.
	Q.مهارة الإبداع: ابتكار تصميمات وأفكار جديدة للعبة، واستخدام المؤثّرات بشكل جذّاب
	Q مهــارة حــلّ المشــكلات: تحديــد المشــكلات، وتحليلهــا، ومعالجــة التحدّيــات التقنيــة والتصميميّــة في

أثنــاء تطويــر اللعبــة.
	Q.مهارة المسؤوليّة الاجتماعيّة: العمل الجماعيّ لتطوير لعبة تعليميّة تفيد زملاءهم

المرحلة الثانية: التخطيط وبناء منهجيّّة العمل

	Q:أطرح الأسئلة الآتية على الطلبة
ــق الــرب والقســمة بطريقــة �	 ــم حقائ ــة تســاعد في تعلّ ــة إلكترونيّ ــم لعب ــا تصمي كيــف يمكنن

مشــوّقة؟
ما الهدف من اللعبة التي نرغب بتصميمها؟ �	
ما المهارات التي ستركّز عليها اللعبة؟ �	
ما المعلومات التي يجب أن أوفّرها عند تصميم اللعبة؟�	
ما المواصفات التي أحبّها أن تكون في لعبتي الخاصة التي يسعدني أن أشاركها زملائي؟ �	
	Q.أشجّع الطلبة على مناقشة أفكارهم في مجموعاتهم، وتحديد الأفكار الأوليّة
	Q ،ــة ــرة القادم ــال الف ــه خ ــل علي ــة العم ــروع، وكيفيّ ــة للم ــة زمنيّ ــع خطّ ــة لوض ــه الطلب أوجّ

وأســاعدهم في وضــع خطّــة للمــروع عــى مســتوى المجموعــات، وأوضّــح لهــم مــا هــو متوقّــع 
ــة. ــة كلّ مرحل ــم في نهاي منه

	Q.أؤكّد على أهّميّة توزيع الأدوار بين أفراد المجموعة
ا لنتائج المتوقّّعة من هذه المرحلة: 

خطّّة مشروع توضّّح التصوّّر الأولّيّ للّّعبة وهدفها وجدول زمنيّّ محدّّد.
تحديد مهامّّ وأدوار لكلّّ مجموعة.
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المرحلة الثالثة: البحث والتحليل وبناء منظور الحلّّ

	1 البحث وجمع المعلومات وتحليلها: .
	Q ــاصر ــد العن ــدف تحدي ــا به ــة، وتحليله ــة الإلكترونيّ ــاب التعليميّ ــن الألع ــث ع ــة للبح ــه الطلب أوجّ

ــة. ــركة والناجح المش
	Q ــم ــل والمعلّ ــن الأه ــاعدة م ــة بمس ــاب التعليميّ ــم الألع ــات في تصمي ــل الممارس ــن أفض ــث ع البح

ــم. وتوجيهه
	2 بناء تصوّر لهيكل اللعبة:.
	Q.أطلب من الطلبة في مجموعاتهم العمل على مناقشة الأفكار، والاتفاق على فكرة للعبة
	Q.أوجّه الطلبة لبناء تصوّر لهيكل اللعبة، ومناقشته مع المجموعة
	Q ــة ــذ تغذي ــرة، وأخ ــرض الفك ــم  بع ــم حوله ــن ه ــن وم ــل والمعلم ــارة الأه ــة لاستش ــه الطلب أوجّ

ــر.  ــات للتطوي ــة ومقترح راجع
	3 تحضير المحتوى التعليميّ الذي سيتمّ تضمينه في اللعبة: .
	Q ــرب ــق ال ــة )حقائ ــه في اللعب ــيتم تضمين ــذي س ــيّ ال ــوى التعليم ــداد المحت ــة لإع ــه الطلب أوجّ

ــمة(. والقس
	Q  ــر في ــم للتفك ــمة، وأوجّهه ــرب والقس ــق ال ــة لحقائ ــم لعب ــي تصمي ــرة ه ــة أنّ الفك ــر الطلب أخ

ــا.  ــى تحديده ــل ع ــا، والعم ــئلة ونوعه الأس
النتائج المتوقّّعة من هذه المرحلة:

	Q  .تصوّر أولّي لنموذج اللعبة، ووضع هيكليّة اللعبة، وتحديد مكوّناتها 
	Q .بناء المحتوى التعليميّ الخاصّ باللعبة

المرحلة الرابعة: التصميم والتجريب

	Q :أوجّه الطلبة للبدء بمرحلة التصميم للعبة التفاعليّة الإلكترونيّة، باتّباع الخطوات الآتية
اســتخدام برنامــج العــروض التقديميّــة )MS PowerPoint( لتصميــم اللعبــة التفاعليّــة �	

ــابقة. ــة الس ــا في المرحل ــن خصائصه ــا م ــوا بعضً ــي تعلّم ــة الت التعليميّ
اختيار واجهة اللعبة )التصميم ، ونوع الشرائح، والألوان(.�	
تصميم الأسئلة والتحدّيات المتعلّقة بالضرب والقسمة.�	
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إنشــاء الشريحــة الأولى )التصميــم، ونــوع الشرائــح، والألــوان، ونوع الخــطّ وحجمــه، والأزرار �	
التفاعليّــة، والمؤثّــرات المرئيّــة والصوتيّــة، والتوقيت(. 

أكلّف الطلبة في مجموعاتهم بتنسيق السؤال الأول وإدراجه على الشريحة التي تمّ إعدادها. �	
أطلــب مــن الطلبــة نســخ الشريحــة الســابقة وتكرارهــا للحفــاظ تناغــم التنســيق بــن شرائــح �	

اللعبــة المختلفــة.
أطلب من الطلبة إضافة شريحة لتعليمات اللعبة وقواعدها. �	
أوجّــه الطلبــة لحفــظ اللعبــة عــى شــكل ملــف )ppt.( عــى جهــاز الحاســوب، وحفــظ نســخة �	

 )Onedrive أو Google Drive( مــن الملــفّ باســتخدام التخزيــن الســحابّي عــى
	Q:اختبار اللعبة وأخذ التغذية الراجعة

ــة �	 ــرض كلّ مجموع ــث تع ــا، بحي ــى تصميمه ــوا ع ــي عمل ــة الت ــرض اللعب ــة لع ــه الطلب أوجّ
ــا.  ــل معه ــة التفاع ــم تجرب ــا، ويت ــوذج لعبته نم

أتيح للطلبة المجال لتبادل الملاحظات والتغذية الراجعة فيما بينهم. �	
النتائج المتوقّّعة لهذه المرحلة:

	Q.نموذج أولّي جاهز للعبة التعليميّة يتعلق بحقائق الضرب والقسمة
	Q.عرض اللعبة، والتفاعل معها، وتبادل التغذية الراجعة بين المجموعات

المرحلة الخامسة: التطوير والتحسين والإنتاج النهائيّّ

	Q أوجّــه الطلبــة للعمــل عــى التعديــات والتحســينات المــوصى بهــا بنــاءً عــى التغذيــة الراجعــة مــن
حيــث تعديــل التصميــم، وتصحيــح الأخطــاء، وتحســن الأداء. 

	Q .أقدّم للطلبة الدعم والتوجيه اللازمين في هذه المرحلة
	Q.أكلّف الطلبة بالعمل على إعداد اللعبة الالكترونيّة التفاعليّة للنشر والمشاركة

النتائج المتوقّّعة من هذه المرحلة: 
	Q.لعبة تعليميّة الكترونيّة تفاعليّة جاهزة للاستخدام والمشاركة مع الجمهور المستهدف
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المرحلة السادسة: التقييم والتأمّّل

ُـم والعمــل التــي  ّـل بتجربــة التََّعل� ــة الآتيــة للطلبــة، وأطلــب منهــم التأم� ّـه مجموعــة الأســئلة التأمّّلي� أوج�
خاضوـهـا على ـمـدار المشروع ـسـواء على مـسـتوى الأـفـراد أو على مـسـتوى المجموـعـة:

	Q ما المعارف والمهارات التي شعرتم أنّكم طوّرتموها من خلال المشروع؟
	Q ما أكثر شيء أعجبكم وأثار اهتمامكم في أثناء العمل على المشروع؟
	Q ما التحدّيات والمشكلات التي واجهتكم في أثناء العمل على المشروع؟ وكيف تخطّيتموها؟
	Q ــور ــا الأم ــم، م ــءا والمعلّ ــور والزم ــن الجمه ــة م ــة الراجع ــذ التغذي ــات، وأخ ــرض المنتج ــد ع بع

ــة؟  ــى المطوي ــا ع ــا وتطويره ــون بتعديله ــي ترغب الت
النتائج المتوقّّعة من هذه المرحلة:

تأمّّلات ختاميّّة تتمّّضن الدروس المستفادة والتوصيات للمشروعات المستقبليّّة.

المرحلة السابعة: العرض والنشر

ــا، وفي  ّـة معه ّـة التفاعلي� ــة التعليمي� ــاركة اللعب ــيقومون بمش ــي س ــة الت ــكير في الجه ــة للتف ّـه الطلب أوج�
بـة.  مـن اللعـ سـتهدف ـ هـور المـ مـع الجمـ بـة ـ شـاركة اللعـ سـيقومون بمـ تـي ـ يـة الـ الكيفـ

ا لنتائج النهائيّّة المتوقّّعة من المشروع 
	Q.لعبة تعليميّة إلكترونيّة تعزّز تعلّم حقائق الضرب والقسمة
	Q.زيادة معرفة الطلبة بطرق تعلّم مبتكرة
	Q.تحفيز الطلبة على استخدام الألعاب التعليميّة لتعلّم مواضيع أخرى
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 اللبنة الرابعة

 المادة

مواد ومخاليط

 :)Learning Products( منتجات التعلم

بين  للتمييــز  بســيطة  تعليميــة   لعبــة 
برنامــج باســتخدام   وحالاتـها   الـمواد 

 .)PowerPoint(

مبحث التركيز: 

المهارات الرقمية: 
	Q الحاســوب مكونــات  الحوســبة:  أنظمــة 

التشــغيل.  ونظــام  والبرمجيــة،  الماديــة 
	Q . أثر الحوسبة: الحوسبة والحياة
	Q الشــبكات والإنترنــت: تنظيــم الشــبكات

ــيبراني.  ــن الس والأم
	Q.الخوارزميات والبرمجة:  التفكير الحاسوبي

هـا،  ــة – المادة وحالات ــدة الرابع ــوم _ الوح العل
ــوط ــة والمخل المادة النقي
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)Learning Objectives( نتاجات التعلم ﻿

يتوقع من الطلبة أن يكونوا قادرين على: 

التمييز بين المواد المختلفة وحالاتها من خلال استخدام الألعاب 
التفاعلية على الإنترنت.

تصميم لعبة تفاعلية لتمييز أنواع المواد وحالاتها باستخدام برنامج 
.PowerPoint

مهارات رقمية: التفكير الحاسوبي، والتواصل الرقمي، والابتكار والإبداع الرقمي. 
مواطنة رقمية: الاستخدام المسؤول والآمن لشبكة الإنترنت، ودقة المعلومات، والنزاهة.

﻿ أدوات رقمية وبرامج:

محرِِّكات البحث : 

Google , Bing

MS PowerPointWordWall

﻿ أدوات ومواد: 

أجهزة حاسوبجهاز عرض
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ملحق )1( :أداة التقييم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء مصادر وملاحق:
مصدر )1(: كتاب الطالب _ مبحث العلوم/ الفصل الدراسي الثاني

 آلية التطبيق:

يتــم تطبيــق هــذه اللبنــة بالتزامــن مــع عــرض أنشــطة الوحــدة الرابعــة، وتنفيذهــا في مــادة العلــوم، مــع 
ــة  ــم لعب ــة بتصمي َـف الطلب ــوط(. يُُك�ل ــة والمخل هـا )المادة النقي ــاص على المادة وحالات ــكل خ ــز بش التركي
محوســبة تســاهم في التمييــز بين أنــواع المادة )صلبــة، وســائلة، وغازيــة( أو بين أنــواع المخاليــط )متجانــس 
وغير متجانــس(. بالإضافــة إلى ذلــك، ينخــرط الطلبــة في مجموعــة مــن الأنشــطة التــي يســتخدمون فيهــا 
أدوات رقميــة لتعزيــز فهمهــم وتفاعلهــم مــع محتــوى الوحــدة، ويطــورون مهــارات رقميــة مــن خلال 
تنفيــذ ألعــاب على الإنترنــت تســاعدهم في التمييــز بين أنــواع المادة وتصنيفهــا إلى مــادة نقيــة أو مخلــوط، 

والتمييــز بين أنــواع المخاليــط.
 

مصادر تعلم رقمية داعمة: 

﻿ عملية التعليم والتعلم 

: التهيئة لسياق التعلم  )بناء السياق وإثارة الاهتمام والبدء بالاستكشاف(  أولًاا
	Q.أبين للطلبة بأننا سنقوم باستكشاف المادة في محيطنا، تمامًا كما يفعل العلماء المستكشفون
	Q ــه الطلبــة لاستكشــاف بعــض المــواد حولهــم )ســائلة، وصلبــة، وغازيــة( بهــدف التوصــل إلى أوجِّ

تعريــف المــادة وتحديــد حالاتهــا.
	Q.أطلب من الطلبة إعطاء أمثلة على حالات المادة، مما يساعد في تعزيز معرفتهم
	Q ــة باســتخدام برنامــج ــا لتصميــم لعب ــا ســنتعاون معً ــة إلى مجموعــات، وأشرح لهــم أنن ــم الطلب أقسِّ

PowerPoint لتمييــز حــالات المــادة.

	Q ،د كل مجموعــة برابــط لعبــة تفاعليــة حــول تمييــز حــالات المــادة ليقومــوا بلعبهــا عــر الإنترنــت أزوِّ
وذلــك لتوضيــح كيفيــة تشــغيل الألعــاب التفاعليــة، وفهــم مفهومهــا.

	Qــج ــتخدام برنام ــة باس ــم الخاص ــم لعبته ــابهة لتصمي ــة مش ــر بطريق ــى التفك ــة ع ــجع الطلب  أش
PowerPoint، مع اتباع الإرشادات خطوة بخطوة.

لعبة للتمييز بين أنواع المخاليطلعبة التمييز بين حالات المادة
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ثانًيًا: البحث والتفسير
	Q :ــل ــة مث ــة التفاعلي ــا اللعب ــب أن تتضمنه ــي يج ــات الت ــق بالمعلوم ــئلة تتعل ــة أس ــى الطلب ــرح ع أط

)الترحيــب، والبدايــة، والأســئلة، والخيــارات، وإدخــال الإجابــة، وتصحيــح الإجابــة، وتحفيــز مــا 
ــة...(، وأتيــح لهــم الفرصــة للتفكــر والتعبــر عــن آرائهــم. ــة، والنتيجــة النهائي بعــد الإجاب

	Q أفســح المجــال أمــام الطلبــة لتصميــم مقــرح للعبــة، وصياغــة تعليماتهــا، وأشرف عــى ذلــك مقدمًــا
ــبين.  ــم والتوجيه المناس الدع

	Q ــذ ــدء في تنفي ــم الب ــا، ث ــة إلكترونيًّ ــم الخاص ــم لعبته ــة تصمي ــر في كيفي ــة التفك ــن الطلب ــب م أطل
ــافية )1(،  ــة الاستكش ــى المهم ــل ع ــم للعم ــج PowerPoint، وأوجهه ــتخدام برنام ــم باس التصمي

ــة. ــات المطلوب ــم التعلي ــح له وأوض
	Q داخــل المجموعــات، أتيــح لهــم الفرصــة للبحــث عــن الصــور أو الكلــات المناســبة للعبــة مشرفًــا

عــى عمليــة البحــث والتصفــح، ثــم التفكــر معًــا في تصميــم اللعبــة بشــكل مبتكــر.

 مهمة استكشافية )1(: مهمة جماعية )العمل التعاوني(

PowerPoint تصميم لعبة تفاعلية باستخدام برنامج العروض التقديمية
ــم  ــع معه ــة، وأتب ــم اللعب ــج PowerPoint لتصمي ــل على برنام ــيبدؤون بالعم هـم س ــة أن ــح للطلب أوض

ــة: ــادات الآتي الإرش

	Q .PowerPoint أكلف الطلبة بتشغيل أجهزة الحاسوب، والبحث عن برنامج
	Q . PowerPoint أتابع الطلبة  للتأكد من أنهم جميعًا تمكنوا من تشغيل برنامج
	Q بــا ،PowerPoint أشرح للطلبــة كيفيــة التعامــل مــع واجهــة :PowerPoint أســتعرض مكونــات

في ذلــك كيفيــة فتــح عــرض تقديمــي جديــد، وإدراج الشرائــح، وإضافــة النصــوص والأزرار.
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	Q ــن ــق م ــم للتحق ــج، وأشرف عليه ــد في البرنام ــي جدي ــرض تقديم ــح ع ــة فت ــة كيفي ــح للطلب أوض
تمكنهــم مــن إنجــاز هــذه الخطــوة. وأقــدم الدعــم الــازم. 

	Q.أوجّه الطلبة لاختيار عنوان مناسب للعبة، وكتابته على الشريحة الأولى
	Q.أطلب من الطلبة كتابة أسماء أفراد المجموعة على الشريحة
	Q.أتأكد من أن جميع الطلبة قد أتموا هذه الخطوة بنجاح
	Q.أساعد الطلبة في إضافة شريحة جديدة لكتابة التعليمات الأساسية للعبة
	Q أشــجع الطلبــة عــى إضافــة شرائــح جديــدة للأســئلة، وأوضــح لهــم كيفيــة إدراج الصــور والأزرار

لاختيــار الإجابــات.
	Q ،أطلــب مــن الطلبــة كتابــة ســؤال عــى كل شريحــة، واســتخدام أزرار التشــغيل للإجابــات

وتوجيههــم لإضافــة الصــور والرســوم التوضيحيــة لتعزيــز جاذبيــة اللعبــة.
	Q لتنســيق الأزرار والنصــوص، بــا PowerPoint أشــجع الطلبــة عــى اســتخدام الأدوات المتاحــة في

في ذلــك تغيــر الألــوان، وإضافــة تأثــرات صوتيــة.
	Q.أوجّه الطلبة لكيفية إدراج تأثيرات صوتية للإجابات الصحيحة والخاطئة
	Q ــة، وأن ــط التفاعلي ــة الرواب ــن صح ــد م ــم للتأك ــى أجهزته ــة ع ــة اللعب ــة تجرب ــن الطلب ــب م أطل

ــح. ــكل صحي ــل بش ــالات تعم الانتق
	Q ــتويات أو ــة مس ــل إضاف ــة، مث ــم اللعب ــة في تصمي ــم الخاص ــة أفكاره ــى إضاف ــة ع ــجع الطلب أش

ــة. ــات إضافي تحدي
	Q.أنبه الطلبة إلى ضرورة حفظ ملفاتهم باستمرار في أثناء العمل لتجنب فقدان العمل

ثالثًًا: الاندماج والتجسيد والتوسع
	Q ــم ــح له ــي، وأوض ــكل منطق ــا بش ــة وترتيبه ــم اللعب ــة تنظي ــة كيفي ــات الطلب ــع مجموع ــش م أناق

ــح. ــا في الشرائ ــئلة، وتنظيمه ــة الأس ــبة لكتاب ــة المناس الطريق
	Q أوضــح للطلبــة أهميــة إضافــة الألــوان والتأثــرات الصوتيــة بعــد كتابــة الأســئلة لجعــل اللعبــة أكثــر

ــويقًا وتفاعلية. تش
	Q أتــرك المجــال مفتوحًــا أمــام الطلبــة لإجــراء التنســيقات المطلوبــة عــى النصــوص والشرائــح، مــع

تشــجيعهم عــى التعديــل لتحســن مظهــر اللعبــة.
	Q أســأل الطلبــة عــا إذا واجهتهــم أي صعوبــات أو مشــاكل في الكتابــة أو التصميــم، وأتابــع ســرهم

خطــوة بخطــوة في مراحــل التصميــم لتقديــم المســاعدة عنــد الحاجــة.
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	Q أشــدد عــى ضرورة أن يقــوم الطلبــة بحفــظ أعمالهــم باســتمرار في مجلــدات يمكنهــم الوصــول إليهــا
بســهولة لضــان عــدم فقــدان العمــل )أراجــع مــع الطلبــة طريقــة إنشــاء مجلــد باســم المجموعــة 

عــى ســطح المكتــب لحفــظ أعــال المجموعــة(.
	Q ــكل ــة بش ــام اللعب ــى إتم ــم ع ــن قدرته ــد م ــافية )2( للتأك ــة الاستكش ــذ المهم ــة لتنفي ــه الطلب أوج

ــل. كام

 مهمة استكشافية )2(: مهمة جماعية )العمل التعاوني(

إنهاء تصميم اللعبة وتجربتها
في إطــار المجموعــات، يعمــل الطلبــة على إنهـاء تصميــم اللعبــة، وتجربتهــا مــن خلال اتبــاع الخطــوات 

الآتيــة:
	Q ــرض ــول إلى الع ــج PowerPoint، والوص ــح برنام ــن فت ــوا م ــة تمكن ــع الطلب ــن أن جمي ــد م أتأك

ــم. ــاص بلعبته ــي الخ التقديم
	Q أطلــب مــن الطلبــة تجربــة اللعبــة عــى أجهزتهــم للتأكــد مــن أن الروابــط التفاعليــة تعمــل بشــكل

صحيــح، وأن الانتقــالات بــن الشرائــح سلســة.
	Q ــتويات، أو ــة مس ــل إضاف ــة، مث ــم اللعب ــة في تصمي ــم الخاص ــة أفكاره ــى إضاف ــة ع ــجع الطلب أش

ــا. ــارة وتحديً ــر إث ــة أكث ــل اللعب ــدة لجع ــات جدي تحدي
	Q أكلــف كل مجموعــة بتجريــب اللعبــة التــي صممتهــا، واختبــار مــدى نجاحهــا في تحقيــق التفاعــل

المطلــوب.
	Q ــة ــاء اللغوي ــن الأخط ــوه م ــن خل ــد م ــة للتأك ــاص باللعب ــتند الخ ــة المس ــة إلى مراجع ــه الطلب أوج

ــيق. ــن التنس وتحس
	Q ــر ــع التذك ــة، م ــد الحاج ــاعدة عن ــم والمس ــدم الدع ــب، وأق ــن كث ــات ع ــل المجموع ــع عم أتاب

ــتمر. ــكل مس ــل بش ــظ العم ــرورة حف ب
	Q بعــد إتمــام التصميــم، أطلــب مــن الطلبــة تقديــم ألعابهــم وتجربتهــا مــع زملائهــم، ممــا يوفــر فرصــة

لتبــادل الخــرات، وتقديــم الملاحظــات، مــع تقديــم التغذيــة الراجعــة لتحســن اللعبــة.
	Q ــداع في ــة عــى التحســن والإب مــة، وأشــجع الطلب ــاءة حــول الألعــاب المصمَّ أقــدم ملاحظــات بن

ــتقبلية. ــوات المس الخط
	Q ــن ــز ب ــة للتميي ــم لعب ــي تصمي ــافية )3(، وه ــة استكش ــة مهم ــة النهائي ــذ المهم ــة لتنفي ــه الطلب أوج

ــواع المــواد. أن
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اضاءة

عــرض شــكل  على  وتخزينهــا  للشرائــح،  زمــن  تحديــد  يمكــن  تفاعليــة  أكثــر  اللعبــة   لجعــل 
PowerPoint Show عند حفظ الملف.

مهمة استكشافية )3(: مهمة جماعية )العمل التعاوني(

تصميم لعبة للتمييز بين أنواع المواد وتجربتها.
ــة  ــم لعب ــة بتكــرار الخطــوات التــي تعلموهــا في المـهمات الســابقة لتصمي في هــذه المهمــة، ســيقوم الطلب

ــاع الخطــوات الآتيــة: ــواع المـواد، وذلــك باتب ــز بين أن جديــدة تمي
	Q:أوجه الطلبة إلى لعب اللعبة الآتية على الإنترنت للتمييز بين أنواع المواد
	Qبرنامــج باســتخدام  مشــابهة  لعبــة  تصميــم  عــى  بالعمــل  الطلبــة   أكلــف 

PowerPoint للتمييــز بين أنــواع المـواد )مثــل المـواد الصلبــة، والســائلة، والغازيــة، 
والمـواد المتجانســة وغير المتجانســة(.

	Q أؤكــد عــى الطلبــة ضرورة تنســيق النصــوص والصــور بعنايــة، بحيــث تكــون الخيــارات متناســبة
مــع الإجابــات الصحيحــة والخاطئــة. يجــب التأكــد مــن وضــوح الأســئلة والخيــارات.

	Q ــادل ــة لتب ــة الصحيح ــم إلى الطريق ــكل دوري، وأوجهه ــف بش ــظ المل ــة حف ــة بأهمي ــر الطلب أذك
ــة. ــل بسلاس ــتمرار العم ــان اس ــات لض ــن المجموع ــات ب الملف

	Q ،ــة ــاء اللغوي ــن الأخط ــوه م ــن خل ــد م ــة للتأك ــاص باللعب ــرض الخ ــة الع ــة إلى مراجع ــه الطلب أوج
ــيق. ــن التنس وتحس

	Q ــر ــع التذك ــة، م ــد الحاج ــاعدة عن ــم والمس ــدم الدع ــب، وأق ــن كث ــات ع ــل المجموع ــع عم أتاب
ــتمر. ــكل مس ــل بش ــظ العم ــرورة حف ب

	Q.أطلب من الطلبة في إطار المجموعة تجربة اللعبة بشكل كامل لضمان جاهزيتها وتفاعليتها
	Q بعــد إتمــام التصميــم، أطلــب مــن الطلبــة تقديــم ألعابهــم، وتجربتهــا مــع زملائهــم، ممــا يوفــر فرصــة

لتبــادل الخــرات، وتقديــم الملاحظــات، مــع تقديــم التغذيــة الراجعــة لتحســن اللعبة.
	Q ــداع في ــة عــى التحســن والإب ــاءة حــول الألعــاب المصممــة، وأشــجع الطلب أقــدم ملاحظــات بن

ــتقبلية. ــوات المس الخط
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ا: التأمل والتقييم  رابًعً
	Q أوجــه الطلبــة إلى تجهيــز ملفــات الألعــاب التــي قامــوا بتصميمهــا بشــكل منظــم اســتعدادًا لعرضهــا

ــم وتقييمها. ــام زملائه أم
	Q ــاب ــب ألع ــم لتجري ــال له ــح المج ــم فس ــث يت ــران، حي ــم الأق ــراء تقيي ــة إج ــة كيفي ــح للطلب أوض

المجموعــات الأخــرى، وتقديــم التغذيــة الراجعــة بعضهــم لبعــض. يتــم تقييــم الألعــاب بنــاءً عــى 
عــدة معايــر مثــل التصميــم، والتفاعــل، والدقــة في تقديــم المحتــوى.

	Q في نهايــة المــروع، أتيــح للطلبــة فرصــة التأمــل في تجربتهــم التعليميــة، وذلــك مــن خــال الإجابــة
عــن الأســئلة الآتيــة:

ما أكثر شيء أعجبني خلال تعلم البرنامج MS PowerPoint؟�	
كيف تطورت مهاراتي في أثناء العمل على برنامج MS PowerPoint؟�	
ما هي المشاكل التي واجهتني خلال تصميم اللعبة؟ وكيف تغلبت عليها؟ �	
مــا هــي الأفــكار التــي أفكــر بهــا لتطويــر مهــاراتي في اســتخدام برنامــج MS PowerPoint في �	

تصميــم الألعــاب؟
ما هي اللعبة التي أفكر في تصميمها باستخدام ما تعلمته في برنامج MS PowerPoint؟�	

 المواطنة الرقمية 

لتنمية المواطنة الرقمية أركز على صفات المواطن الرقمي الآتية:
	Q ــل ــث، والتعام ــة للبح ــبة والآمن ــع المناس ــار المواق ــة لاختي ــه الطلب ــت: توجي ــى الإنترن ــامة ع الس

ــوب. ــاز الحاس ــع جه ــن م ــليم والآم الس
	Q ،دقــة المعلومــات: توجيــه الطلبــة للتأكــد مــن أن جميــع المعلومــات عــى الإنترنــت ليســت صحيحــة

وأنــه يجــب التحقــق مــن المصــادر.
	Q .النزاهــة: تذكــر الطلبــة بــرورة كتابــة المصــادر التــي تــم اســتخدامها، وتوثيقهــا بشــكل صحيــح

وتوجيــه الطلبــة إلى صياغــة المعلومــات وتلخيصهــا بطريقتهــم الخاصــة، والابتعــاد عــن النســخ.

61



ملحق )1( :أداة التقييم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء.  مصادر وملاحق 

 .)PowerPoint( المهمة: لعبة تعليمية بسيطة للتمييز بين المواد وحالاتها باستخدام  برنامج

ملاحظاتيحتاج إلى تحسينلا ينطبقينطبقالمؤشراتمعيارُُ الأداءِِ

تصميم اللعبة
كتابة العناوين الرئيسة جميعها 

التي يجب أن تشملها اللعبة

شمولية اللعبة
كتابة مقدمة شاملة وأسئلة 

شاملة تتضمن المادة المختارة

فتح برنامج 
PowerPoint

 Power- تشغيل برنامج
Point وإنشاء عرض تقديمي 

جديد

تنظيم الشرائح

تنظيم شريحة المقدمة، وكتابة 
أسماء أفراد المجموعة

إضافة تعليمات اللعبة بحيث 
تكون واضحة ومناسبة

إضافة المفاتيح الخاصة على 
شرائح الأسئلة، وإضافة 

الأصوات المناسبة

طريقة العرض

تنظيم الشرائح وتنسيقها

سلاسة العرض ووضوح 
طريقة اللعب

تعاون الفريق
تعاون أفراد المجموعة في تنفيذ 

المهام وتوزيع الأدوار

تقييم العرض 
وتقديم التغذية 

الراجعة

تبادل الملفات وتقييم أعمال 
الأقران
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كيفية الاستخدام:
	Q.أقدم الأداة للطلبة، وأشرح لهم المعايير والمؤشرات، وكيفية استخدام مقياس التقييم
	Q.أقيم الطلبة في أثناء العرض، وأستخدم الأداة لرصد أدائهم وكيفية عرضهم للألعاب
	Q ــى ــاءً ع ــة بن ــة للطلب ــات تفصيلي ــدم ملاحظ ــة: أق ــة للطلب ــة الراجع ــات والتغذي ــدم الملاحظ أق

النتائــج، مــع التركيــز عــى نقــاط القــوة ومجــالات التحســن التــي يقترحهــا الطلبــة أنفســهم مــن 
ــران. ــم الأق ــال تقيي خ

	Q.المتابعة: أستخدم النتائج لتحديد الخطوات التالية في عملية التعلم والتطوير المستمر للطلبة

تفسير مقياس التقييم:
	Q.ينطبق: الطالب يفي بالمعيار بشكل كامل
	Q.لا ينطبق: الطالب لا يفي بالمعيار
	Q.يحتاج إلى تحسين: الطالب يفي بالمعيار جزئيًّا ولكن هناك مجال للتحسين
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 اللبنة الخامسة

 الأرض ومكوِِّناتها
كتابي الرقمي )مراحل تكوُُّن الأحفورة(

:)Learning Products( منتجات التعلم

مراحــل  يوضــح   Flipbook رقمــي  كتــاب 
برنامــج باســتخدام  الأحفــورة   تكــون 

 . PowerPoint

مبحث التركيز: 

المهارات الرقمية:
	Q أنظمــة الحوســبة: تمييــز مكونــات الحاســوب

الماديــة والبرمجيــة، ونظــام التشــغيل . 
	Q .الشبكات والإنترنت: تنظيم الشبكات
	Q المتــوازن الاســتخدام  الحوســبة:  أثــر 

وتطبيقاتــه.  وأدواتــه  للحاســوب 
	Q .الخوارزميات والبرمجة: التفكير الحاسوبي

العلــوم _ الوحــدة الخامســة – الأحــافير: مراحل 
وُُّكن الأحفورة. تـ
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 (Learning Outcomes)نتاجات التعلم ﻿

يتوقع من الطلبة أن يكونوا قادرين على: 

تصميم كتاب رقمي متحرك يوضح مراحل تكون الأحفورة باستخدام 
 .PowerPoint برنامج

مهارات رقمية: التفكير الحاسوبي، والإبداع الرقمي، والبحث الرقمي. 
مواطنة رقمية: المسؤولية الرقمية، وحقوق الملكية الفردية. 

﻿ أدوات رقمية وبرامج

محرِِّكات البحث : 

Google , Bing

MS PowerPoint

﻿ أدوات ومواد: 

أجهزة حاسوبجهاز عرض

ملحق )1(: أداة التقييم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء مصادر وملحقات: 
مصدر )1(: كتاب الطالب _ مبحث العلوم/ الفصل الدراسي الثاني.
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 آلية التطبيق: 

ــز  ــي ترك ــوم، والت ــادة العل ــة في م ــية الخامس ــدة الدراس ــطة الوح ــع أنش ــن م ــة بالتزام ــذه المهم ــق ه تُُطب
بشــكل خــاص على الأحــافير. سيشــارك الطلبــة في مشروع يتضمــن تصميــم كتــاب رقمــي يحتــوي على 
ــث عبر  ــة بالبح ــيقوم الطلب ــا. خلال المشروع، س ــل تكوينه ــافير ومراح ــول الأح ــات ح ــور ومعلوم ص
الإنترنــت عــن الصخــور التــي تتكــون فيهــا الأحــافير، بالإضافــة إلى اســتخدام مصــادر إضافيــة لدعــم 
ــة  ــن الطلب ــيُُطلب م ــذا المشروع، س مـام ه ــد إت ــافير. بع ــق بالأح ــي المتعل ــاب الرقم ــوى الكت ــراء محت وإث
تصميــم كتــاب رقمــي فــردي يتنــاول موضــوع GPS، بما يتناســب مــع المهمــة التــي تــم تكليفهــم بهـا في 

الكتــاب المـدرسي.

مصادر تعلم رقمية داعمة: 

﻿ عملية التعليم والتعلم

: التهيئة لسياق التعلم  )بناء السياق، وخلق الاهتمام، والبدء بالاستكشاف(. أولًاا
	Q.أبدأ بتوجيه الطلبة للتعرف على الأحافير وأهميتها في دراسة تاريخ الأرض
	Q أكلــف الطلبــة بالبحــث عــن تعريــف الأحافــر، وأيــن يمكــن العثــور عليهــا في الأردن، مــع التركيز

عــى مواقــع محــددة تشــتهر بوجــود الأحافير.
	Q ــي ــاب رقم ــم كت ــيقومون بتصمي ــم س ــم أنه ــح له ــرة، وأوض ــات صغ ــة إلى مجموع ــم الطلب أقس

ــر. ــول الأحاف ــيجمعونها ح ــي س ــات الت ــع المعلوم ــق جمي ــج PowerPoint لتوثي ــتخدام برنام باس
	Q ــب ــيتم ترتي ــف س ــي، وكي ــاب الرقم ــات الكت ــى محتوي ــاق ع ــة للاتف ــة في كل مجموع ــه الطلب أوج

ــا. نهُّ ــل تكو ــر ومراح ــواع الأحاف ــاول أن ــي تتن ــام الت ــك الأقس ــا في ذل ــام، ب الأقس
ثانًيًا: مرحلة البحث والتفسير

	Q أكلــف الطلبــة بالبحــث عــر الإنترنــت بــإشرافي وإشراف الأهــل عــن المناطــق التــي تحتــوي عــى
أحافــر في الأردن، مــع التركيــز عــى البيئــات الطبيعيــة التــي تكثــر فيهــا الأحافــر.

	Q أتيــح للطلبــة فرصــة البحــث عــن الصــور المناســبة للأحافــر، وتصنيفهــا حســب نــوع الأحفــورة
)نباتيــة أو حيوانيــة(.

	Q أشرف عــى الطلبــة في أثنــاء عمليــة البحــث عــى الإنترنــت، وأقــدم لهــم الدعــم الــازم حــول كيفية
اختيــار الكلــات المفتاحيــة الملائمــة للحصــول عــى نتائــج دقيقــة، مثــل البحــث عــن "أحافــر في 

الأردن" أو "أنــواع الأحافــر".

موقع للمعلم لتصميم 
كتاب رقمي مباشرة 

تعليمات لكيفية تصميم 
كتاب رقمي
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	Q أوجــه الطلبــة لكيفيــة اختيــار الصــورة المناســبة بنــاءً عــى الجــودة والموضــوع )مثــاً صــور عاليــة
الدقــة تمثــل أنــواع الأحافــر المختلفــة(.

	Q ــا في ــتخدامها لاحقً ــوبية لاس ــم الحاس ــى أجهزته ــور ع ــظ الص ــة حف ــول كيفي ــة ح ــد الطلب أرش
ــي. ــاب الرقم ــم الكت تصمي

	Q أكلــف الطلبــة بتنفيــذ المهمــة الاستكشــافية )1(، مــع شرح التعليــات المطلوبــة وتحديــد الأهــداف
الخاصــة بهــا.

مهمة استكشافية )1(: مهمة جماعية )العمل التعاوني(

PowerPoint تصميم كتاب رقمي باستخدام برنامج
	Q للعمــل عــى تصميــم كتابهــم PowerPoint أوضــح للطلبــة أنهــم ســيبدؤون بالعمــل عــى برنامــج

الرقمــي مــن خــال اتبــاع الإرشــادات الآتيــة: 
	Q وأتأكــد مــن ،PowerPoint أطلــب مــن الطلبــة تشــغيل أجهــزة الحاســوب، والبحــث عــن برنامــج

أن جميــع الطلبــة تمكنــوا مــن فتــح البرنامــج.
	Q ــاب ــم الكت ــدء بتصمي ــد في PowerPoint للب ــي جدي ــرض تقديم ــاء ع ــة إنش ــن الطلب ــب م أطل

ــي. الرقم
	Q أوجــه الطلبــة إلى تحويــل الشريحــة إلى نمــط يناســب الكتــاب الرقمــي "عــر اختيــار نــوع الشريحــة

.PowerPoint المناســب" ، وتعديــل حجــم الشريحــة، واختيــار تصميــم مناســب مــن أدوات
	Q مثــل "إدراج النصــوص"، و"إدراج الصور"لبدء PowerPoint أطلــب مــن الطلبة اســتخدام أدوات

العمــل عــى محتويــات الكتاب.
	Q . أشرف على عمل الطلبة موضحًا المهارات الرقمية اللازمة لاستكمال المهمة
	Q ــدم ــان ع ــي لض ــاب الرقم ــم الكت ــاء تصمي ــتمرار في أثن ــم باس ــظ عمله ــى حف ــة ع ــجع الطلب أش

ــل.  ــدان العم فق
ثالثًًا: الانخراط والتجسيد والتوسع

	Q ،أســأل الطلبــة عــن كيفيــة ترتيــب المعلومــات التــي تمــت إضافتهــا إلى الكتــاب الرقمــي، وتنظيمهــا
وأشــجعهم عــى اســتخدام تسلســل منطقــي في سرد المعلومــات )مثــل مقدمــة، ومراحــل تكويــن 

الأحافــر، وأنــواع الأحافــر(.
	Q أوجــه الطلبــة للعمــل عــى المهمــة الاستكشــافية )2( وذلــك للتمكــن مــن إتمــام الكتــاب

الرقمــي.
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مهمة استكشافية )2(: مهمة جماعية )العمل التعاوني(

تصميم الكتاب الرقمي لمراحل تكوُُّن الأحفورة
ــل  ــي الخاص بمراح ــاب الرقم ــم الكت مـام تصمي ــي لإت ــكل جماع ــة بش ــيعمل الطلب ــة، س ــذه المهم في ه

ــة: ــادات الآتي ــاع الإرش ــك باتب ــورة، وذل ــوّّن الأحف تك
	Q ــف ــول إلى المل ــج PowerPoint، والوص ــح برنام ــن فت ــة م ــع الطلب ــن جمي ــى أن يتمك ــرص ع أح

ــه. ــل علي ــدؤوا العم ــذي ب ــي ال ــاب الرقم ــاص بالكت الخ
	Q ،أوجــه الطلبــة إلى إضافــة الألــوان المناســبة للنصــوص والصــور لتعزيــز جاذبيــة الكتــاب الرقمــي

وأشرح لهــم كيفيــة تنســيق النصــوص باســتخدام PowerPoint، مثــل تغيــر حجــم الخــط، ونوعــه، 
وألوانــه لتتناســب مــع المحتــوى.

	Q أوضــح للطلبــة كيفيــة إضافــة تأثــر التقليــب بــن الشرائــح لجعــل الكتــاب الرقمــي أكثــر واقعيــة
موضحًــا المهــارات الرقميــة اللازمــة لذلــك. 

	Q أســأل الطلبــة عــا إذا واجهــوا أي مشــاكل أو صعوبــات في الكتابــة والتصميــم، وأتابــع ســرهم في
خطــوات التصميــم لتقديــم الدعــم والمســاعدة في الوقــت المناســب.

	Q ــهل ــة يس ــم المجموع ــد باس ــتمرار في مجل ــم باس ــظ أعماله ــة بحف ــوم الطلب ــى ضرورة أن يق ــز ع أرك
ــة الحفــظ المنتظــم لتجنــب فقــدان العمــل. ــه، مــع التذكــر بأهمي الوصــول إلي

	Q أكلــف الطلبــة في إطــار مجموعاتهــم بمراجعــة الكتــاب الرقمــي، وتحديــد أيــة إضافــات أو تعديلات
يحتاجونهــا، مثــل تحســن النصــوص، وتعديــل الصــور، أو إضافــة تأثيرات.

	Q ــن ــا م ــن خلوه ــد م ــي للتأك ــاب الرقم ــودة في الكت ــوص الموج ــة النص ــة إلى مراجع ــه الطلب أوج
ــليم. ــكل س ــاب بش ــيق الكت ــى تنس ــز ع ــع التركي ــة، م ــة أو الإملائي ــاء اللغوي الأخط

	Q أتابــع عمــل المجموعــات عــن كثــب، وأقــدم لهــم الدعــم والمســاعدة عنــد الحاجــة، مــع تذكيرهــم
بــرورة حفــظ أعمالهــم بشــكل منتظــم لتجنــب فقــدان أي تقــدم في التصميــم.

	Q ،أتيــح لــكل مجموعــة الفرصــة لعــرض الكتــاب الرقمــي الــذي صممتــه ومناقشــته مــع بقيــة الطلبــة
حيــث يتــم تقديــم التغذيــة الراجعــة والملاحظــات لتحســن المــروع النهائي.

بعــد إتمـام هــذه المهمــة، أوجــه الطلبــة لتنفيــذ المهمــة الاستكشــافية )3(، وهــي تصميــم تصميــم كتــاب 
 GPS رقمــي عــن نظــام
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مهمة استكشافية )3(: مهمة فردية

 . GPS تصميم كتاب رقمي عن نظام
 في هــذه المهمــة الفرديــة، ســيقوم الطلبــة بتصميــم كتــاب رقمــي حــول نظــام  GPS مــع تطبيــق الخطوات 

التــي تعلموهــا في المـهمات الســابقة. إليكــم الخطوات التــي سأرشــد الطلبــة لاتّّباعها:
	Q ،مثــل تعريفــه، وكيفيــة عملــه GPS  أوجــه الطلبــة إلى البحــث عــن معلومــات شــاملة حــول نظــام

وتطبيقاتــه في الحيــاة اليوميــة.
	Q.أشجع الطلبة على جمع الصور والبيانات الضرورية لتضمينها في الكتاب الرقمي
	Q ــك ــج PowerPoint، وذل ــتخدام برنام ــي باس ــاب الرقم ــم الكت ــدء في تصمي ــة بالب ــف الطلب أكل

ــة. ــب الرقمي ــم الكت ــابقًا في تصمي ــا س ــم تعلمه ــي ت ــوات الت ــق الخط بتطبي
	Q ــة ــوص بطريق ــن، والنص ــور، والعناوي ــة، وإدراج الص ــوى بعناي ــم المحت ــة  تنظي ــن الطلب ــب م أطل

ــراءة. ــهل الق ــا وس ــاب جذابً ــل الكت تجع
	Q أتابــع عمــل الطلبــة بشــكل فــردي، وأشــجعهم عــى طلــب المســاعدة مــن أفــراد مجموعاتهــم أو مــن

المعلــم في حــال واجهتهــم أي صعوبــات.
	Q.أقدم الدعم اللازم لتجاوز أي تحديات قد تواجههم في أثناء التصميم
	Q ــن ــة يمك ــه بطريق ــى تنظيم ــرص ع ــع الح ــم، م ــكل منتظ ــف بش ــظ المل ــة حف ــة بأهمي ــر الطلب أذك

ــهولة. ــا بس ــول إليه الوص
	Q أوجــه الطلبــة  لإرســال الكتــاب الرقمــي النهائــي إلى المعلــم لتعميمــه عــى الطلبــة، وتبــادل الملفات

ــن زملائهم. ب
	Q أتفــق مــع الطلبــة عــى موعــد محــدد لتقديــم عــروض الكتــب الرقميــة التــي صمموهــا، مــع التأكيد

عــى ضرورة الاســتعداد لعــرض محتوياتهــم أمــام زملائهم.
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ا: التأمل والتقييم  رابًعً
في هذه المرحلة، سأوجه الطلبة للتأمل في تجربتهم، وتقييم أعمالهم من خلال الخطوات الآتية:

	Q أطلــب مــن الطلبــة تحضــر كتبهــم الرقميــة للعــرض أمــام زملائهــم، مــع التأكد مــن أنهــم جاهزون
لتقديــم محتويــات كتبهــم بشــكل منظم.

	Q أتيــح للطلبــة فرصــة التعبــر عــن تجربتهــم في تصميــم الكتــاب الرقمــي، وأشــجعهم عــى التفكــر
في العمليــة كاملــة، وكيــف أثــرت عــى تطــور مهاراتهــم، أوجههــم للإجابــة عــن الأســئلة الآتيــة 

للتأمــل في تجربتهــم:
ما أكثر شيء أعجبني خلال تصميم الكتاب الرقمي؟�	
كيــف تطــورت مهــاراتي في أثنــاء العمــل عــى برنامــج PowerPoint، خاصــة بعــد اســتخدامه �	

في تصميــم لعبــة، وفي تصميــم كتــاب رقمــي؟
ما هي المشاكل التي واجهتني خلال التصميم؟ وكيف تغلبت عليها؟�	
ما هي الأشياء التي أفكر بها لتطوير مهاراتي في استخدام برنامج PowerPoint مستقبلًًا؟�	

 المواطنة الرقمية 

 لتنمية المواطنة الرقمية أركز على صفات المواطن الرقمي الآتية:
	Q.السلامة على الإنترنت: أوجه الطلبة لاستخدام المواقع الآمنة والمناسبة عند البحث
	Q ــب ــا، ويج ــت صحيحً ــى الإنترن ــس كل شيء ع ــه لي ــة  أن ــات:  أشرح للطلب ــن المعلوم ــد م التأك

ــادر. ــن المص ــق م التحق
	Q النزاهــة: أذكــر الطلبــة بــرورة كتابــة المصــادر وعــدم النســخ، بــل تلخيــص المعلومــات بطريقتهــم

. صة لخا ا
	Q حقــوق الملكيــة: أشرح للطلبــة أهميــة احــرام حقــوق الآخريــن عنــد اســتخدام الصــور والمعلومات

ــن الإنترنت. م

ملحق )1( :أداة التقييم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء. مصادر وملاحق 

 المهمة: تصميم كتاب رقمي Flipbook يوضح مراحل تكون الأحفورة باستخدام برنامج
 PowerPoint
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ملاحظاتيحتاج إلى تحسينلا ينطبقينطبقالمؤشراتمعيارُُ الأداءِِ

تصميم الكتاب 
الرقمي

كتابة المعلومات جميعها وتنسيق 
الشريحة لتتلاءم مع شكل 

الكتاب الرقمي.
 إضافة الصور إلى الشرائح 

وتنسيقها بما يتلاءم مع الكتاب 
الرقمي.

تنظيم صفحات 
الكتاب الرقمي

تنظيم شريحة المقدمة وكتابة 
جميع المعلومات عن الأحافير

تنظيم شرائح المحتوى بما 
يتناسب مع موضوع الكتاب 

الرقمي.
إضافة الألوان والتنسيقات 

بسهولة إلى النصوص والصور

طريقة العرض
سلاسة عرض الكتاب الرقمي

إضافة تأثير التقليب بسهولة.

تعاون الفريق
التعاون بين أفراد المجموعة في 

تنفيذ المهام وتوزيع الأدوار
تقييم العرض 

وتقديم التغذية 
الراجعة

تبادل الملفات وتقييم أعمال 
الأقران

تكرار التجربة
تصميم الكتاب الرقمي لأي 

موضوعات أخرى

كيفية الاستخدام:
	Q أقــدم الأداة للطلبــة، وأشرح لهــم المعايــر والمــؤشرات، وكيفيــة

اســتخدام مقيــاس التقييــم.
	Q أقيــم الطلبــة في أثنــاء العــرض، وأســتخدم الأداة لرصــد

أدائهــم، وكيفيــة عرضهــم للكتــب الرقميــة.
	Q أقــدم للطلبــة:  الراجعــة  والتغذيــة  الملاحظــات  أقــدم 

ملاحظــات تفصيليــة للطلبــة بنــاءً عــى النتائــج، مــع التركيــز 
عــى نقــاط القــوة ومجــالات التحســن التــي يقترحهــا الطلبــة 

ــران. ــم الأق ــال تقيي ــن خ ــهم م أنفس
	Q المتابعــة: أســتخدم النتائــج لتحديــد الخطــوات التاليــة في عملية

التعلــم والتطويــر المســتمر للطلبة.

تفسير مقياس التقييم:
	Q ينطبق : الطالب يفي

بالمعيار بشكل كامل.
	Q لا ينطبق: الطالب لا يفي

بالمعيار.
	Q :  يحتاج إلى تحسين

الطالب يفي بالمعيار 
جزئيًّا ولكن هناك مجال 

للتحسين.
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 اللبنة السادسة

 الهندسة والقياس
هندسة وحسابات 

:)Learning Products( منتجات التعلم

ــدالات  ــتخدام ال ــات باس ــدول بيان ــم ج  تصمي
الرياضيــة للتحويــل بين الوحــدات، ولإيـجاد 
ــة  ــية مختلف ــكال هندس ــاحة لأش ــط والمس المحي

.)MS Excel( باســتخدام برنامــج إكســل

مبحث التركيز: 

المهارات الرقمية
	Q ،تحليــل البيانــات: البيانــات والمعلومــات 

وتمثيــل البيانــات. 
	Q ــوب ــات الحاس ــبة: مكون ــة الحوس  أنظم

ــغبل.  ــام التش ــة، ونظ ــة والبرمجي المادي
	Q التفكــر والبرمجــة:  الخوارزميــات   

 . بي ســو لحا ا
	Q إنترنــت الأشــياء:  أدوات وأجهــزة في

إنترنــت الأشــياء. 
 – عشرة  الحاديــة  الوحــدة   _ الرياضيــات 

والقيــاس الهندســة 
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)Learning Outcomes( نتاجات التعلم ﻿

يتوقع من الطلبة أن يكونوا قادرين على: 

استخدام برنامج MS Excel في تصميم جدول بيانات بسيط للتحويل 
بين وحدات الطول.

استخدام برنامج MS Excel في تصميم جدول بيانات لإيجاد مساحة 
ومحيط أشكال هندسية مختلفة.

مهارات رقمية: التفكير الحاسوبي، والبحث الرقمي، والمعرفة البناءة، والإبداع الرقمي. 

﻿ أدوات رقمية وبرامج:

MS Excel

﻿ أدوات ومواد:

أجهزة حاسوبجهاز عرض
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ملحق )1( :أداة التقييم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء. مصادر وملحقات: 
مصدر )1(: كتاب الطالب _ مبحث الرياضيات الفصل الدراسي الثاني . 

آلية التطبيق  
ــل  ــات خلال الفص ــادة الرياضي ــة في م ــدة الهندس ــطة وح ــذ أنش ــع تنفي ــن م ــة بالتزام ــذه اللبن ــق ه تُُطب
الــدراسي الثــاني، حيــث يتــم التركيــز على التحويــل بين وحــدات الطــول المختلفة مثــل المتر، والســنتيمتر، 
Ex�  والملـيـمتر، بالإضاـفـة إلى حـسـاب اـلمسـاحة والمحـيـط للأـشـكال الهندـسـية. ـسـيتم اـسـتخدام برناـج م
ّـن الطلبــة مــن التحويــل بين وحــدات  ك�متُم cel لتصميــم جــداول بســيطة تحتــوي على معــادلات رياضيــة 
جـداول،  ــات في ال ــال البيان ــة إدخ ــة كيفي ــيتعلم الطلب ــة. س ــط بدق ــاحة والمحي ــاب المس ــول وحس الط
واســتخدام الصيــغ الرياضيــة في Excel، ممـا يعــزز فهمهــم للمفاهيــم الهندســية والرياضيــة، ويســهم في 

تطويــر مهاراتهـم الرقميــة.

مصادر تعلم رقمية داعمة

﻿عملية التعليم والتعلم 

: التهيئة لسياق التعلم )بناء السياق وإثارة الاهتمام والبدء بالاستكشاف(  أولًاا
	Q.أبدأ بتذكير الطلبة بوحدات القياس المختلفة، وأطلب منهم تحديد الوحدات التي يعرفونها
	Q ــاس ــتخدمة لقي ــدات المس ــز الوح ــول، وتميي ــاس الط ــدات قي ــى وح ــز ع ــة بالتركي ــف الطلب أكل

ــرة. ــرة والكب ــوال الصغ الأط
	Q ــتخدم كل ــى نس ــول مت ــا ح ــه نقاشً ــا، وأوج ــاس وفائدته ــدات القي ــة وح ــن أهمي ــة ع ــأل الطلب أس

ــول. ــاس الط ــدة لقي وح
	Qأكلف الطلبة بالبحث في بيئتهم عن أشكال مختلفة وأدوات قياس مناسبة لهذه الأشكال
	Q ــم ــة به ــكال المحيط ــوال الأش ــاس أط ــرة لقي ــاس المتواف ــتخدام أدوات القي ــة اس ــن الطلب ــب م أطل

ــكال. ــذه الأش ــاحة له ــط والمس ــاب المحي ــد لحس كتمهي

إضاءة :

ــدًًا لتحويــل الوحــدات، أبــدأ بمناقشــة الطلبــة حــول أدوات القيــاس المســتخدمة )مثــل المســطرة،  تمهي
ــار  ــم إحض ــن للمعل ــه. يمك مـراد قياس ــول ال ــم الط ــب حج ــف حس ــح أن الأدوات تختل والمتر(، لأوض
ــا.  ــة عليه جـات المختلف ــون التدري ّـا، ويلاحظ ــا عملي� ــة عليه ــرف الطلب ــف ليتع ــاس إلى الص أدوات القي
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هــذا التمهيــد يعــزز استكشــاف الطلبــة للأدوات، ويؤهلهــم للتحويــل بين الوحــدات في المرحلــة التاليــة.
ثانًيًا: البحث والتفسير

أكلــف الطلبــة بالبحــث عــن الأدوات المســتخدمة في قيــاس الطــول، وملاحظــة التدريــج الخاص بــكل 
أداة.

ــرف على  ــة، والتع ــاس المختلف ــدات القي ــز بين وح ــة للتميي ــة الفرص ــح للطلب ــات، أتي ــل مجموع داخ
ــا. ــة بينه العلاق

ــا باســتخدام الورقــة والقلــم، لممارســة  أطلــب مــن الطلبــة تجربــة التحويــل بين وحــدات القيــاس يدوي�
ــا. كيفيــة التحويــل رياضي�

ــدار  ــم مق ــن فه ــوا م ــدات، ليتمكن ــل بين الوح ــة التحوي ــة لكيفي ــورة توضيحي ــة ص ــرض على الطلب أع
ــرى. ــدة وأخ ــوب بين كل وح ــل المطل التحوي

كم

هكم

دكم

دسم

سم
مم

م

10x

10

	Q أزود الطلبــة برابــط لأداة تحويــل وحــدات القيــاس مبــاشرة عــى الإنترنــت، ليتعرفــوا عــى كيفيــة
اســتخدامها وتطبيــق التحويــل بــن الوحــدات بشــكل مبــاشر.

	Q أطــرح ســؤالًًا نقاشــيًّا حــول إمكانيــة تصميــم جــدول للتحويــل بــن الوحــدات باســتخدام برنامــج
Excel، وأســتمع إلى أفكارهــم حــول مــا يحتاجونــه لتحقيــق هــذا التصميــم بنجــاح.

	Q ــة ــى المهم ــل ع ــم للعم ــل أن أوجهه ــدول قب ــم الج ــة تصمي ــل كيفي ــة لتخي ــال للطلب ــح المج أتي
.)1( الاستكشــافية 
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مهمة استكشافية )1(: مهمة جماعية )العمل التعاوني(

MS Excel تصميم جدول للتحويل بين وحدات الطول من الأكبر الى الأصغر باستخدام برنامج
هــدف المهمــة: مســاعدة الطلبــة في تعلــم كيفيــة اســتخدام برنامــج MS Excel لتصميــم جــدول لتحويل 

.Excel  وحــدات الطــول، وتنميــة مهاراتهـم في اســتخدام الصيغ الحســابية، والتنقــل بين الخلايــا في

	Q .MS Excel أوجه الطلبة إلى فتح برنامج
	Q ــارغ مــن ــح مســتند ف ــة فت ــد في  MS Excel، وأوضــح لهــم كيفي ــح ملــف جدي ــة لفت أوجــه الطلب

خــال النقــر عــى "عــرض تقديمــي فــارغ" مــن القائمــة الرئيســة.
	Q ،أقــدم للطلبــة شرحًــا مبســطًا حــول واجهــة البرنامــج ومكوناتــه الأساســية، بــا في ذلــك الصفــوف

ــدة، والخلايا. والأعم

	Q أشرح للطلبــة أن أوراق العمــل تتكــون مــن جــداول مقســمة إلى صفــوف )تســمى بأرقــام( وأعمــدة
ــمى بأحرف(. )تس

	Q أطلــب مــن الطلبــة تســمية الصفــوف والأعمــدة، وفهــم كيفيــة تســمية الخلايــا بنــاءً عــى العمــود
والصــف.
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	Q ــى ــاءً ع ــا بن ــمية الخلاي ــة، وتس ــا معين ــد خلاي ــم تحدي ــب منه ــات، وأطل ــة إلى مجموع ــم الطلب أقس
ــدة. ــوف والأعم ــا في الصف موقعه

	Q ــمية ــا وتس ــد الخلاي ــول تحدي ــض ح ــم لبع ــئلة بعضه ــرح الأس ــاون في ط ــى التع ــة ع ــجع الطلب أش
ــدة. ــوف والأعم الصف

	Q لتحديــد الصفــوف والأعمــدة MS Excel أطلــب مــن الطلبــة التمــرّن عــى التنقــل بــن الخلايــا في
بســهولة.

	Q.أتابع عمل الطلبة، وأتأكد من تقديم المساعدة في حال واجهتهم أي صعوبات
	Q ،أتأكــد مــن أن الطلبــة يميــزون بــن الصفــوف والأعمــدة، ويعرفــون كيفيــة التنقــل بينهــا بســهولة

تمهيــدًا للمهــات التاليــة.

ثالثًًا:  الاندماج والتجسيد والتوسع
	Q ،ــدات ــن الوح ــل ب ــدول التحوي ــم ج ــول تصمي ــابقة ح ــافية الس ــة الاستكش ــة بالمهم ــر الطلب أذكِّ

ــيط. ــدول بس ــم ج ــوات تصمي ــهم في خط وأناقش
	Q:أطرح الأسئلة الآتية

ن جدول التحويل بين الوحدات؟�	 مم يتكوَّ
ما هي المعادلة الرياضية اللازمة للتحويل بين الوحدات مثل )متر إلى سنتيمتر(؟�	
	Q.أقسم الطلبة إلى مجموعات

المجموعة الأولى: التحويل بين متر وسنتيمتر.�	
المجموعة الثانية: التحويل بين كيلومتر ومتر.�	
المجموعة الثالثة: التحويل بين مليميتر وسنتيمتر.�	
	Q ،ــارة ــدات المخت ــن الوح ــل ب ــبة للتحوي ــة المناس ــة الرياضي ــد الصيغ ــة تحدي ــن كل مجموع ــب م أطل

مثــل:
التحويل من متر إلى سنتيمتر  يتم بضرب القيمة ب 100 لأن )1 م = 100 سم(.�	
التحويل من كيلومتر إلى متر يتم بضرب القيمة ب 1000 لأن )1 كلم = 1000 م(.�	
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	Q ــتكمال ــال اس ــن خ ــتخدام MS Excel، م ــدول باس ــم الج ــدء في تصمي ــة للب ــال للطلب ــح المج أفس
ــة اللازمــة لإنجــاز  ــا لهــم الــرح للمهــارات الرقمي العمــل عــى المهمــة الاستكشــافية )1( مقدمً

المهمــة. 
	Q أقــدم للطلبــة الدعــم والإرشــاد في كيفيــة تنظيــم الجــدول، واســتخدام الصيــغ المناســبة للتحويــل

بــن الوحــدات.
	Q أتأكــد مــن أن الطلبــة يســتخدمون الخلايــا والصفــوف بشــكل صحيــح لإدخــال القيــم والمعــادلات

الرياضية.
	Q أكلــف كل مجموعــة بعــرض عملهــا أمــام زملائهــم، وتجريــب الجــداول للتحويــل بــن الوحــدات

بشــكل عمــي.
	Q.أطلب من زملائهم التفاعل، وتقديم التعليقات حول الجدول المطروح
	Q ــد ــدول جدي ــم ج ــة إلى تصمي ــه الطلب ــل، أوج ــدول التحوي ــم ج ــة تصمي ــن مهم ــاء م ــد الانته بع

ــاحة. ــط والمس ــاب المحي لحس
	Q ــط ــاد المحي ــدول لإيج ــم ج ــك بتصمي ــافية )2(، وذل ــة الاستكش ــى المهم ــل ع ــة للعم ــه الطلب أوج

ــاحة. والمس

مهمة استكشافية )2(: مهمة جماعية )العمل التعاوني(

تصميم جدول بيانات في برنامج إكسل لحساب المحيط والمساحة.
ــات Excel يحتــوي على الأبعــاد  ــة داخــل مجموعاتهـم على جــدول بيان في هــذه المهمــة، ســيتعاون الطلب

ــي. ــط والمســاحة بشــكل تلقائ )الطــول والعــرض(، ويقــوم بحســاب المحي
	Q والوصــول إلى الملــف المخصص ،Excel أتأكــد مــن أن الطلبــة جميعًــا قــد تمكنوا مــن تشــغيل برنامــج

للعمــل عــى تصميــم الجدول.
	Q ،)أكلــف الطلبــة بالبحــث عــن أشــكال هندســية مختلفــة في محيطهــم )مثــل مربعــات أو مســتطيلات

ــة  ــى الطلب ــب ع ــة. )يج ــاس المتاح ــتخدام أدوات القي ــرض( باس ــول والع ــا )الط ــاس أبعاده وقي
ــنتيمتر(( ــر أو الس ــل الم ــاس )مث ــتخدمة في القي ــدة المس ــد الوح تحدي

	Q:أكلف الطلبة في إطار المجموعة بالبدء بتصميم الجدول، وذلك باتباع الخطوات الآتية
	Q ــدة ــرض، ووح ــول، والع ــدة للط ــدول أعم ــن الج ــب أن يتضم ــميتها: يج ــدة وتس ــد الأعم تحدي

ــاحة. ــط، والمس ــاس، والمحي القي
	Q ــل ــاب، مث ــة الحس ــهيل عملي ــابهة لتس ــكالًًا متش ــة أش ــار المجموع ــل أن تخت ــكل: يفض ــار الش اختي

ــتطيلات. ــات أو المس المربع
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	Q:كتابة المعادلات: أشرف على كتابة المعادلات الرياضية لحساب المحيط والمساحة
المحيط للمستطيل أو المربع = 2 × )الطول + العرض(�	
المساحة للمستطيل أو المربع = الطول × العرض�	
	Q اختبــار الجــدول: يجــب عــى الطلبــة إدخــال قيــم الطــول والعــرض، والتحقــق ممــا إذا كانــت النتائج

)المحيــط والمســاحة( تُُحســب تلقائيًّــا عنــد إدخــال المعــادلات بشــكل صحيح.
	Q.أوضح للطلبة كيفية تعديل الجدول في حال وجود أي أخطاء في الحسابات أو التصميم
	Q.أتابع سير العمل، وأقدم الدعم عند الحاجة
	Q.أشدد على ضرورة حفظ الملف باستمرار لضمان عدم فقدان العمل
	Q xlsx. المناسبة لحفظ العمل، مثل الحفظ بصيغة Excel أشجع الطلبة على استخدام صيغة
	Q ــدة ــم جدي ــال قي ــب إدخ ــه، وتجري ــذي صممت ــدول ال ــرض الج ــة لع ــكل مجموع ــال ل ــح المج أتي

ــابات. ــة الحس ــج وتلقائي ــة النتائ ــن صح ــد م للتأك

ا: التأمل والتقييم  رابًعً
بعــد الانتهــاء مــن تصميــم جــداول البيانــات، أتيــح للطلبــة الفرصــة للتعــبير عــن تجربتهــم مــن خلال 

التأمــل في عمليــة التعلــم التــي مــروا بهـا. ســأوجههم للإجابــة عــن الأســئلة الآتيــة:
	Qما أكثر شيء أعجبكم خلال تصميم جداول البيانات؟
	Qبسهولة؟ Excel هل يمكنكم التعامل مع برنامج
	Qما هي المشاكل التي واجهتكم خلال التصميم؟
	Q؟Excel ما هي الأشياء التي تفكرون بها لتطوير مهاراتكم في استخدام برنامج
	Q ؟Excel ما الجدول الجديد الذي تخططون لتصميمه  في برنامج
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 المواطنة الرقمية 

لتنمية المواطنة الرقمية، سأركز على تعزيز الصفات الآتية لدى الطلبة:
	Q ــى ــث ع ــد البح ــة عن ــبة والآمن ــع المناس ــار المواق ــة لاختي ــه الطلب ــت: أوج ــى الإنترن ــامة ع الس

ــة. ــر موثوق ــع غ ــخصية في مواق ــم الش ــاركة معلوماته ــدم مش ــن ع ــد م ــت، والتأك الإنترن
	Q ــن ــد م ــا، والتأك ــي يجمعونه ــات الت ــة المعلوم ــن دق ــق م ــة إلى التحق ــه الطلب ــات: أوج ــة المعلوم دق

ــة. ــة صحيح ــادر بطريق ــق المص توثي
	Q ــتخدام ــد اس ــاق عن ــادئ الأخ ــزام بمب ــى الالت ــة ع ــجع الطلب ــؤول: أش ــلوك المس ــار الس إظه

ــت. ــى الإنترن ــن ع ــوق الآخري ــرام حق ــا، واح التكنولوجي
	Q ،إدارة البيانــات الرقميــة بمســؤولية: أوجــه الطلبــة إلى إدارة بياناتهــم الرقميــة بطريقة آمنة ومســؤولة

والتفكــر في كيفيــة اســتخدامها بشــكل ســليم لتحقيــق الفائــدة المطلوبة.

ملحق )1( :أداة التقييم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء.  مصادر وملاحق 

المهمــة: اســتخدام برنامــج Excel في تصميــم جــدول بيانــات باســتخدام الــدالات الرياضيــة للتحويــل 
بين الوـحـدات، ولإـجـاد المحـيـط واـلمسـاحة لأـشـكال هندـسـية مختلـفـة 

ملاحظاتيحتاج إلى تحسينلا ينطبقينطبقالمؤشراتمعيارُُ الأداءِِ

تصميم الجدول
القدرة على التمييز بين الأعمدة 

والصفوف والخلايا

إضافة المعادلة أو 
الدالة الرياضية

القدرة على تحديد الخلية حسب 
الصف والعمود.

 إضافة المعادلة إلى الخلايا 
لإيجاد الناتج لعملية حسابية.

تعاون الفريق
التعاون مع أفراد المجموعة في 

تنفيذ المهام وتوزيع الأدوار

تقييم العرض 
وتقديم التغذية 

الراجعة

تبادل الملفات، وتقييم أعمال 
الأقران

تكرار التجربة
القدرة على تصميم جداول 

بيانات لتطبيق معادلات 
حسابية بسيطة
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كيفية الاستخدام:
	Q.أقدم الأداة للطلبة، واشرح لهم المعايير والمؤشرات، وكيفية استخدام مقياس التقييم
	Q أقيــم الطلبــة في أثنــاء العــرض، وأســتخدم الأداة لرصــد أدائهــم وفهمهــم لكيفيــة تصميــم جــدول

بيانــات.
	Q ــى ــاءً ع ــة بن ــة للطلب ــات تفصيلي ــدم ملاحظ ــة: أق ــة للطلب ــة الراجع ــات والتغذي ــدم الملاحظ أق

النتائــج، مــع التركيــز عــى نقــاط القــوة ومجــالات التحســن التــي يقترحهــا الطلبــة أنفســهم مــن 
ــران. ــم الاق ــال تقيي خ

	Q.المتابعة: أستخدم النتائج لتحديد الخطوات التالية في عملية التعلم والتطوير المستمر للطلبة

تفسير مقياس التقييم:
	Q.ينطبق: الطالب يفي بالمعيار بشكل كامل
	Q.لا ينطبق: الطالب لا يفي بالمعيار
	Q.يحتاج إلى تحسين: الطالب يفي بالمعيار جزئيًّا ولكن هناك مجال للتحسين
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  مشروع التعلم الثالث  

اسم المشروع: )أحذر وأحترس( الوقاية من المخاطر 

مجال التركيز: 
	Q:المهارات الرقمية

ــة، �	 ــة والبرمجي ــوب المادي ــات الحاس ــبة: مكون ــة الحوس أنظم
ــغيل.  ــام التش ونظ

الشبكات والإنترنت: تنظيم الشبكات والأمن السيبراني. �	
ــه �	 ــوب وأدوات ــوازن للحاس ــتخدام المت ــبة: الاس ــر الحوس أث

ــه.  وتطبيقات
الســحابية �	 الحوســبة  تطبيقــات  الســحابية:  الحوســبة 

الســحابية.  الحوســبة  وأثــر  وخدماتهــا، 
	Qالعلوم: الوحدة السادسة _ سلامة الإنسان وصحته

المدة الزمنية المتوقعة لإنهاء المشروع: أسبوعان. 

المرحلة الأولى: اختيار الموضوع

وصف تقديمي للمشروع
ــة  ــة القصــص الإرشــادية التــي تهـدف إلى نشر الوعــي بين الطلب ــة نحــو كتاب يوجــه هــذا المشروع الطلب
ــث  ــات، حي ــة في مجموع ــل الطلب ــة. يعم هـم اليومي هـا في حيات ــد يواجهون ــي ق ــر الت ــب المخاط لتجن

ــر. ــن المخاط ــعين م ــوع م ــاول ن ــة في تن ــص كل مجموع تتخص
ــة بمقابلــة شــخص مختــص يســاعدهم في التعــرف على هــذه المخاطــر، وتلخيصهــا بشــكل  يقــوم الطلب
بســيط وملموس.بعــد ذلــك، يقومــون بتأليــف قصــة إرشــادية توضــح كيفيــة مواجهــة هــذه المخاطــر 
ــكل  ــز بش ــع التركي ــاعدة،  م ــحابية كأداة مس ــبة الس ــتخدام الحوس ــع اس ــا، م ــذر لتجنبه ــتصرف بح وال
خــاص على مفاهيــم الأمــن الإلــكتروني والسلامــة الرقميــة للأطفــال، وتضــمين طــرق حمايــة المعلومــات 

الشــخصية، والبقــاء آمــنين في أثنــاء اســتخدام الإنترنــت.
ــز  ــاهم في تعزي ــي، كما يس ــي الرقم ــدي والوع ــكير النق ــارات التف ــة مه ــدى الطلب ــي ل ــذا المشروع يُُنم ه

يـة. مـة الرقمـ السلاـ
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الفكرة التي يتمحور حولها المشروع: 
ــة  ــال وطلب ــة الأطف ــة، وخاص ــه اليومي ــان في حيات ــرض لها الإنس ــد يتع ــي ق ــر الت ــادر الخط ــدد مص تتع
ــرة دون إشراف  ــة لأول م ــارب اليومي ــون التج ــية، ويخوض هـم المدرس ــدؤون حيات ــن يب مـدارس الذي ال
ــة، ســواء  في  ــاشر مــن الأهــل. تكمــن المشــكلة في نقــص وعــي هــؤلاء الأطفــال بالمخاطــر المحتمل مب
أثنــاء الذهــاب إلى المدرســة، أو عنــد اســتخدام التكنولوجيــا. لــذا، فــإن تعزيــز الوعــي بهـذه المخاطــر، 

ــم. ــضمان سلامته ّـا ل ــرًًا ضروري� ــد أم ــا يع ــا وتجنبه ــة مواجهته ــم كيفي وتعل

التساؤل: 
	Q ــة ــا اليومي ــا في حياتن ــي نواجهه ــددة الت ــر المتع ــة المخاط ــون لي دور في مواجه ــن أن يك ــف يمك كي

ــي؟ ــالم الرقم ــة في الع وخاص
	Q ــة ــة، وكيفي ــم اليومي ــال في حياته ــا الأطف ــي  يواجهه ــار الت ــح الأخط ــادية توض ــة إرش ــج: قص المنت

ــا. مواجهته
	Q ،المهــارات الحياتيــة موضــع التركيــز: مهــارة التخطيــط، ومهــارة الاتصــال والتواصــل، والإبــداع 

والتعــاون. 

المرحلة الثانية: التخطيط وبناء منهجية العمل

الأخطار من حولنا
ــا، لــذا مــن الضروري أن نتعلــم  تنــتشر مصــادر الخطــر في العديــد مــن الأماكــن التــي نوجــد فيهــا يومي�

كيفيــة تجنــب هــذه الأخطــار. للقيــام بذلــك، ســأقوم بالتــالي:
ــذه  ــن ه ــوم بتدوي ــرر، وأق ــكل متك ــا بش ــدون فيه ــي يوج ــن الت ــد الأماك ــة لتحدي ــع الطلب حـدث م أت

ــن. الأماك
ــة  ــد كيفي ــه، وتحدي ــر في ــادر الخط ــة مص ًـا لدراس ًـا معين� ــة مكان� ــار كل مجموع ــات، تخت ــل المجموع داخ
تجنبهــا. مــن الأمثلــة المقترحــة للأماكــن: المنــزل، والمدرســة، والشــارع، ومدينــة الألعــاب، والحدائــق، 

ــا. ــي، وغيره ــالم الرقم ــت والع ــة، والإنترن ــات، والطبيع ــات والحيوان ــا النبات ــة بما فيه ــة المحيط والبيئ
النتائج المتوقعة:

إعداد قائمة بالأماكن التي يوجد فيها الطلبة بانتظام.
تحديد مصادر الخطر التي تواجه الطلبة في تلك الأماكن.

﻿
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 المرحلة الثالثة: البحث والتحليل وبناء منظور الحل

	Q ــن ــف يمك ــن؟ وكي ــذه الأماك ــر في ه ــادر الخط ــي مص ــا ه ــة: "م ــى الطلب ــؤال الآتي ع ــرح الس أط
ــة. ــي في الإجاب ــر الجماع ــم للتفك ــا؟" وأوجهه تجنبه

	Q أتيــح المجــال للطلبــة لمناقشــة الأخطــار التــي قــد تواجههــم في الأماكــن التــي تــم اختيارهــا مــن
ــم  ــي يمكنه ــة الت ــخاص أو الطريق ــخص/ الأش ــد الش ــم تحدي ــب منه ــة، وأطل ــل كل مجموع قب

ــر. ــذه المخاط ــب ه ــا لتجن ــوء إليه اللج
	Q أكلــف الطلبــة بالبحــث وتوثيــق المعلومــات حــول المخاطــر التــي حددوهــا في مجموعاتهــم، وأحثهم

عــى اســتخدام مصــادر موثوقــة لجمــع المعلومــات، والتأكــد مــن دقتها وشــموليتها.
	Q أوضــح للطلبــة أهميــة حفــظ هــذه المعلومــات في ملــف يســهل الوصــول إليــه، وأشرف عــى إنشــاء

المجموعــات لملفاتهــم الخاصــة.
	Q ــي ــات الت ــص المعلوم ــة بتلخي ــوم الطلب ــث يق ــة، حي ــكل مجموع ــحابي ل ــف س ــاء مل ــوم بإنش أق

ــحابية. ــبة الس ــر الحوس ــه ع ــول إلي ــهل الوص ــاص يس ــد خ ــا في مجل ــا، وحفظه جمعوه
	Q"أسئلة توجيهية للطلبة: "لماذا تم اختيار الحوسبة السحابية لحفظ ملفات مجموعتكم؟

النتائج المتوقعة من هذه المرحلة:
	Q.تصور أولي من قبل الطلبة حول الأخطار التي يمكن أن يواجهوها في الأماكن المختلفة
	Q ــم ــد الأشــخاص المناســبين لتقدي ــة مواجهــة الأخطــار، وتحدي ــدة حــول كيفي جمــع معلومــات مفي

ــاعدة. المس

المرحلة الرابعة: التصميم والتجريب

	Q ــاعدة ــم المس ــدم له ــن أن يق ــذي يمك ــخص ال ــار الش ــات لاختي ــار المجموع ــة في إط ــه الطلب أوج
لتجنــب الأخطــار التــي قــد يتعرضــون لهــا )مثــل: الوالديــن، والشرطــة، ورجــال الدفــاع المــدني... 

إلــخ(.
	Q أخطــط مــع الطلبــة في المجموعــات لإجــراء مقابلــة، عــى ســبيل المثال، مــع الدفــاع المــدني، للتعرف

عــى الأخطــار التي قــد تواجههــم في المدرســة، وكيــف يمكنهــم الاحــراس منهــا وتجنبها.
	Q أوجــه الطلبــة للنقــاش داخــل مجموعتهــم حــول الأســئلة التــي قــد يســألونها في المقابلــة، وأطلــب

منهــم كتابتهــا وتوثيقهــا لحــن إجــراء المقابلــة.
	Q.أحدد موعدًا لإجراء المقابلة بالتنسيق مع المجموعات
	Q أتابــع تنفيــذ الطلبــة للمقابــات، وأوجههــم لاختيــار الطريقــة المناســبة لتســجيل الملاحظــات )مثــل

التســجيل الصــوتي، والتدويــن، أو تصويــر فيديــو(، مــع التأكيــد عــى ضرورة اســتئذان الشــخص 
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الــذي ســيتم مقابلتــه، وتوضيــح أن الهــدف مــن المقابلــة هــو نــر العلــم والمعرفــة.
	Q ــا ــات وتفريغه ــص المعلوم ــم تلخي ــة، ث ــال المقابل ــات خ ــجيل الملاحظ ــة تس ــن الطلب ــب م أطل

ــة. ــاء المقابل ــد انته ــحابي بع ــف الس ــى المل ــا ع ــر، وتحميله ــاعدة ولي الأم بمس
	Q ــف ــى المل ــا ع ــا، وتحميله ــة وتلخيصه ــراء المقابل ــاء إج ــات في أثن ــجيل الملاحظ ــة لتس ــه الطلب أوج

ــا.  ــد تفريغه ــحابي بع الس
النتائج المتوقعة من هذه المرحلة:

	Q.إجراء المقابلات من قبل الطلبة 
	Q.تحميل ملف نتائج المقابلات على الملف المشترك

المرحلة الخامسة: التطوير والتحسين والإنتاج النهائي

	Q أوجــه الطلبــة للعمــل في إطــار مجموعاتهــم عــى كتابــة قصــة إرشــادية تهــدف إلى نــر الوعــي حــول
كيفيــة تجنــب المخاطــر التــي قــد يتعرضــون لها.

	Q أكلــف الطلبــة بمراجعــة المعلومــات التــي تــم تلخيصهــا خــال المقابــات وتقييمهــا، والتأكــد مــن
قدرتهــم عــى تحويــل هــذه المعلومــات إلى قصــة مفيــدة.

	Q ــي ــات الت ــد المعلوم ــة، وتحدي ــكل القص ــول هي ــة ح ــراد المجموع ــع أف ــط م ــة للتخطي ــه الطلب أوج
يجــب أن تحتويهــا، مــع التفكــر في الصــور المناســبة التــي يمكــن اســتخدامها، مــع مراعــاة حقــوق 

ــخاص. ــة الأش ــر، وخصوصي الن
	Q.أتيح المجال للطلبة لتدوين اقتراحاتهم في الملف المحوسب المخصص للمجموعة

النتائج المتوقعة من هذه المرحلة: 
	Q.إنتاج قصة جاهزة حول كيفية تجنب المخاطر التي قد يتعرض لها طلبة المدرسة

المرحلة السادسة: التقييم والتأمل

أكلــف الطلبــة ضمــن مجموعاتهـم بمراجعــة نــص القصــة، مــع التركيــز على توضيــح مصــادر الخطــر، 
وكيفيــة تجنبهــا.

أوجــه الطلبــة لمراجعــة الصــور المســتخدمة، والتأكــد مــن تنســيق النصــوص بشــكل صحيــح، وتطبيــق 
المهــارات التــي تعلموهــا في اســتخدام MS Word  لتحــسين مظهــر القصــة.

أكلــف الطلبــة بتجهيــز القصــة بشــكلها النهائــي بالتعــاون مــع أفــراد المجموعــة تمهيــداًً لعرضهــا أمــام 
زملائهــم في الصــف.
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النتائج المتوقعة:
عرض القصة بعد تدقيقها، وإخراجها بالشكل النهائي أمام زملاء الصف.

المرحلة السابعة: العرض والنشر

	Qأطرح السؤال الآتي عليهم: كيف يمكنكم عرض القصة وجعلها متاحة للعامة؟
	Q ــتخدام ــة باس ــة للعام ــا متاح ــا، وجعله ــوا بتأليفه ــي قام ــص الت ــر القص ــة ن ــة كيفي ــم الطلب تعلي

ــر. ــوق الن ــى حق ــز ع ــع التركي ــحابية م ــبة الس الحوس
	Q ــة ــاء الإملائي ــن الأخط ــا م ــن خلوه ــد م ــا، والتأك ــي كتبوه ــص الت ــة القص ــة لمراجع ــه الطلب أوج

ــة. والنحوي
	Q للحفــاظ عــى شــكل النصــوص، ومنــع التعديــل  PDF أســاعد الطلبــة في حفــظ قصصهــم بصيغــة

غــر المــرح بــه.
	Q OneDrive أو Google Drive أوضــح للطلبــة  كيفيــة اســتخدام منصــة الحوســبة الســحابية مثــل

لنــر قصصهــم.
	Q ــح ــع توضي ــط"، م ــاهدة فق ــون "للمش ــات لتك ــاركة للملف ــدادات المش ــر إع ــة لتغي ــه الطلب أوج

ــك(. ــاهد/ المال ــرر/ المش ــات )المح ــن صلاحي ــرق ب الف
	Q.أشجع الطلبة على قراءة القصص التي نشرها زملاؤهم عبر السحابة
	Q أوجــه الطلبــة لتقديــم تغذيــة راجعــة بنــاءة حــول قصــص زملائهــم )مثــل: مــا الــذي أعجبهــم؟

ومــا الــذي يمكــن تحســينه؟(.
	Q بعــد تعديــل القصــص بنــاءً عــى التغذيــة الراجعــة، أســاعد الطلبــة في مشــاركة روابــط القصــص

النهائيــة مــع زملائهــم والمعلــم.
	Q أتأكــد مــن أن الطلبــة يفهمــون كيفيــة نــر الرابــط بحيــث يمكــن للآخريــن قــراءة القصــة فقــط

ــات. ــراء أي تعدي دون إج
النتائج المتوقعة:

نشر مجموعة قصصية عن المخاطر، وكيفية تجنبها باستخدام الحوسبة السحابية.
فهم الطلبة لأهمية النشر الإلكتروني وحماية حقوق النشر والملكية الفكرية.
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 مشروع التعلم الرابع  

اسم المشروع: يومياتي

مجال التركيز: 
	Q:المهارات الرقمية

 أنظمــة الحوســبة: مكونــات الحاســوب الماديــة والبرمجيــة، ونظــام �	
التشــغيل. 

 الشبكات والإنترنت: تنظيم الشبكات والأمن السيبراني. �	
تحليل البيانات : البيانات والمعلومات، وتمثيل البيانات. �	
الرياضيات: الوحدة العاشرة _ الزمن.�	

المدة الزمنية المتوقعة لإنهاء المشروع: أسبوع 

المرحلة الأولى: اختيار الموضوع 

وصف تقديمي للمشروع
جـدون  ــا ي ــوط عندم ــم للضغ ــؤدي إلى تعرضه مـا ي ــب، م ــال في اللع ــت الأطف ــن وق ــثير م ــع الك يضي
ــن الضروري  ــح م ــذا، يصب ــم. ل ــة منه ــام المطلوب ــاز المه هـم أو إنج ــي لإكمال واجبات ــت لا يكف أن الوق
تعليمهــم مهــارة تنظيــم الوقــت التــي تمكنهــم مــن الاســتفادة مــن قدراتهـم ومهاراتهـم، والاســتمتاع 
بوقــت فراغهــم دون الشــعور بالتوتــر. مــن خلال هــذا المشروع، ســيتعلم الطلبــة كيفيــة تحديــد أهدافهم، 
ــخاصًًا  ــون أش ــك، يصبح ّـال. بذل ــكل فع� ــم بش ــاعدهم على إدارة وقته ــا يس هـم، م ــب أولويات وترتي

ئـدة. فـع والفاـ هـم بالنـ عـود عليـ فـيما يـ هـم ـ سـتثمرون وقتـ هـم، ويـ عـلين في مجتمعـ سـؤولين وفاـ مـ
القضية/ الفكرة التي يتمحور حولها المشروع: 

ــا كــبيًرًا للأطفــال. لذلــك، مــن المهــم أن يتعلمــوا كيفية  الموازنــة بين اللعــب والدراســة والنــوم تمثــل تحدي�
ــاشر،  ــكل مب ــر بش ــون الأوام ًـا لا يتقبل ــال غالب� ــة. الأطف ــب الأولوي ــا حس ــم، وتنظيمه ــب مهامه ترتي

ــب،  ــتجابتهم بح ــضمان اس ــارتهم ل ــم، واستش ــم وقته ــم في تنظي ــل إشراكه ــن الجمي ــك م لذل
ــزام. ــم على الالت وتحفيزه
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التســاؤل: كيــف يمكــن مســاعدة الأطفــال على اكتســاب مهــارة تنظيــم الوقــت وترتيــب الأولويــات بما 
يمكنهــم مــن اســتثمار أوقــات فراغهــم بطريقــة مفيــدة؟

ــه باســتخدام قوالــب في  المنتــج: مخطــط يوميــات لترتيــب المهــام والأولويــات، وتنظيــم الوقــت وإدارت
.MS Word

 المهارات الحياتية موضع التركيز:  
مهارة التخطيط، ومهارة الاتصال والتواصل، والإبداع، والتعاون، والكفاءة الذاتية.

المرحلة الثانية:  التخطيط وبناء منهجية العمل

 لتسأل نفسك "ما هي الأنشطة والفعاليات التي أنفذها يوميًًّا؟" 
	Q ــع ــجيل جمي ــم لتس ــة وقل ــز ورق ــم تجهي ــب منه ــة، وأطل ــطة اليومي ــجيل الأنش ــة لتس ــه الطلب أوج

ــوم. ــت الن ــى وق ــتيقاظ وحت ــت الاس ــن وق ــدءًا م ــوم، ب ــال الي ــا خ ــون به ــي يقوم ــطة الت الأنش
	Q أتأكــد مــن أن الطلبــة يقومــون بتدويــن أوقــات بدايــة كل نشــاط ونهايتــه، وحســاب المــدة الزمنيــة

المســتغرقة بالســاعات والدقائــق.
	Q ــة التمييــز بــن الســاعات والدقائــق، وأوضــح كيفيــة حســاب الوقــت بشــكل أشرح للطلبــة كيفي

صحيــح. يمكننــي اســتخدام أمثلــة عمليــة في الصــف لتعزيــز فهمهــم.
	Q.أطلب من الطلبة مراجعة قائمة الأنشطة التي قاموا بها خلال اليوم
	Q أشــجع الطلبــة عــى طــرح الســؤال: "هــل الوقــت الــذي خصصتــه لــكل نشــاط مناســب؟ أم أن

بعــض الأنشــطة تحتــاج إلى تعديــل في توزيــع الوقــت؟"
	Q.أوجه الطلبة إلى كتابة ملاحظاتهم حول الأوقات المناسبة لتنفيذ كل نشاط بشكل أفضل
	Q ــن ــة تحس ــول كيفي ــارتهم ح ــل لاستش ــم أو الأه ــع المعل ــطة م ــة الأنش ــة مناقش ــى الطلب ــرح ع اق

تنظيــم وقتهــم، وأشــجعهم عــى الاســتفادة مــن آراء المعلمــن أو الأهــل لتحســن جدولهــم اليومي، 
وتنظيــم الوقــت بشــكل أكثــر فعاليــة.

 النتائج المتوقعة من هذه المرحلة: 
	Q.قائمة بالأنشطة اليومية والفعاليات مع تحديد الوقت المناسب لتنفيذها

المرحلة الثالثة: البحث والتحليل وبناء منظور الحل

دمج الأنشطة الفردية مع الأنشطة العائلية
	Q.أوجه الطلبة للتحدث مع أفراد عائلتهم حول الأعمال والأنشطة اليومية للعائلة
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	Q ،أشــجع الطلبــة عــى استكشــاف مــا إذا كانــت العائلــة تســتخدم جــدولًًا لتنظيــم مهامهــا اليوميــة
وإذا لم يكــن هنــاك جــدول فيمكنهــم محاولــة اقتراحــه.

	Q أوجــه الطلبــة لجدولــة الأعــال والفعاليــات العائليــة، وتحديــد الوقــت المناســب لهــا، مــع مراعــاة
الأنشــطة الفرديــة مثــل الدراســة واللعــب.

	Q ــد العناويــن الرئيســة التــي يجــب جدولتهــا في يومياتهــم، بحيــث تتناســب ــة في تحدي أســاعد الطلب
مــع جــدول أعــال العائلــة.

	Q ،ــز عليهــا في جدولهــم اليومــي ــة الســلوكات الصحيحــة التــي يجــب التركي ــة في أهمي أناقــش الطلب
ــاول الغــذاء الصحــي. مثــل الاســتيقاظ مبكــرًا، وتنظيــف الأســنان، وتن

النتائج المتوقعة من هذه المرحلة:
	Q.إنشاء جدول كامل بجميع الفعاليات الفردية والعائلية والزمن المناسب لتنفيذها

المرحلة الرابعة: التصميم والتجريب

بعــد أن أصبــح لــدى الطلبــة جــدول يحتــوي على جميــع المهــام الفرديــة وجــدول أعمال العائلــة، أوجههــم 
للبــدء بتصميــم المفكــرة اليوميــة.

أشــجع الطلبــة على الاطلاع على نماذج جاهــزة مــن اليوميــات ســواء عبر الإنترنــت أو مــن خلال الــنماذج 
المرفقــة في الملحــق )1( للاســتفادة منهــا كإلهام.

البدء في التصميم:
	Q.أوجه الطلبة لاختيار شكل مفكرتهم اليومية بعناية
	Q ــل ــبة )مث ــوز مناس ــتخدام رم ــم اس ــات: عليه ــد الأوق ــوز، وتحدي ــتخدام الرم ــة لاس ــه الطلب أوج

ــاط. ــكل نش ــة ل ــات بدق ــد الأوق ــوم( وتحدي ــام، والن ــة، والطع ــب، والدراس ــات اللع أيقون
	Q أذكــر الطلبــة بــرورة تنظيــم أوقاتهــم بحيــث تشــمل فــرات للراحــة، وأوقــات للعــب بجانــب

المهــام الدراســية.
 MS Word  التصميم باستخدام النماذج والقوالب في

	Q.ثم الانتقال إلى قسم القوالب ،MS Word  أوجه الطلبة إلى فتح برنامج
	Q عــى الطلبــة البحــث عــن قوالــب يوميــات أو جــداول زمنيــة مناســبة مــن خــال النقــر عــى ملــف

" جديــد، ثــم كتابــة "جــدول زمنــي" أو "مفكــرة يوميــة" في خانــة البحــث عــن القوالــب.
	Q ــت ــة للوق ــيمات واضح ــى تقس ــوي ع ــذي يحت ــب ال ــب المناس ــار القال ــة اختي ــن الطلب ــب م أطل

ــام. والمه
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	Q ــا ــي حددوه ــة الت ــة والعائلي ــام الفردي ــس المه ــز ليعك ــب الجاه ــل القال ــة تعدي ــن الطلب ــب م أطل
ــة  ــرات الراح ــار ف ــذ في الاعتب ــع الأخ ــب، م ــاط المناس ــة للنش ــرة زمني ــص كل ف ــبقًا، وتخصي مس

ــب. واللع
	Q ــل ــاط )مث ــوع النش ــد ن ــوان لتحدي ــوز والأل ــتخدام الرم ــم باس ــن جداوله ــة تحس ــن للطلب يمك

ــر(. ــون الأصف ــة بالل ــر، والراح ــون الأخ ــب بالل ــون الأزرق، واللع ــة بالل الدراس
التنسيق والتنظيم:

	Q.أوجه الطلبة للتأكد من أن الجدول منظم بشكل واضح وسهل القراءة
	Q أطلــب مــن الطلبــة ضبــط حجــم الخــط، والألــوان، والتنســيقات العامــة للجــدول لجعلــه جذابًــا

وســهل الاســتخدام.
النتائج المتوقعة لهذه المرحلة:

	Q ــة ــة الفردي ــام اليومي ــس المه ــب في MS Word، يعك ــتخدام قال ــق باس ــي منس ــدول زمن ــاج ج إنت
ــاط. ــكل نش ــب ل ــت المناس ــد الوق ــع تحدي ــة م والعائلي

 المرحلة الخامسة: التطوير والتحسين والإنتاج النهائي  والتأمل 

	Q.أوجه الطلبة للتأكد من أن جدول يومياتهم مرن وقابل للتعديل في حال الحاجة
	Q ،أطلــب مــن الطلبــة تســجيل ملاحظاتهــم في أثنــاء تنفيذهــم للمهــام اليوميــة التــي تمــت جدولتهــا

مــع التركيــز عــى الوقــت المســتغرق لــكل مهمــة، وتحديــد التحديــات التــي واجهوهــا.
	Q:أشجع الطلبة على التفكير في تطوير الجدول من خلال الإجابة عن الأسئلة الآتية
	Qهل هناك أعمال لم أتمكن من جدولتها في المخطط اليومي؟
	Qما هي الأعمال التي تحتاج إلى وقت أطول ولا يمكن جدولتها في اليوميات؟
	Q.أوضح للطلبة أن هذه الملاحظات ستساعدهم على تحسين تنظيم وقتهم بشكل أكثر فعالية
	Q التوسّــع في الجدولــة: إذا اكتشــف الطلبــة أن بعــض الأعــال تحتــاج إلى وقــت أطــول، فأوجههــم إلى

التفكــر في إنشــاء مخطــط أســبوعي أو شــهري.
	Q أســاعد الطلبــة عــى إدراج المهــام والفعاليــات التــي تتطلــب وقتًــا أطــول في مخططــات أســبوعية أو

شــهرية مخصصــة.
	Q أشــجع الطلبــة عــى تصميــم مخطــط أســبوعي ومخطــط شــهري باســتخدام الأدوات الرقميــة التــي

. Excel أو MS Word تعلموهــا في المرحلــة الســابقة مثــل
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	Q أوجــه الطلبــة لتنســيق المخططــات بحيــث تتناســب مــع احتياجاتهــم، وتحتــوي عــى أوقــات محــددة
للأنشــطة المختلفــة.

	Q ــن ــهري م ــبوعي، والش ــي، والأس ــط اليوم ــن المخط ــات ب ــر في الاختلاف ــة إلى التفك ــه الطلب أوج
ــة. ــام المختلف ــا للمه ــة كل منه ــة ملاءم ــة، وكيفي ــل المطلوب ــدة والتفاصي ــث الم حي

النتائج المتوقعة من هذه المرحلة:
	Q ــات ــة إلى مخطط ــا، بالإضاف ــة جميعه ــطة اليومي ــى الأنش ــوي ع ــة يحت ــز للطباع ــات جاه ــر يومي دف

ــا. ــول لتنفيذه ــت أط ــاج إلى وق ــي تحت ــطة الت ــم الأنش ــهرية لتنظي ــبوعية وش أس

المرحلة السادسة: العرض والنرش﻿ر

	Q أشــجع الطلبــة عــى تعميــم تجربتهــم مــن خــال محاولــة تدريــب إخوتهــم الصغــار أو أفــراد الأسرة
عــى كيفيــة تنظيــم الوقــت باســتخدام جــدول يومــي.

	Q:أطلب من الطلبة تدوين الفوائد التي جنوها من استخدام المخطط اليومي، مثل
	Qكيف ساعدهم على تنظيم وقتهم بشكل أفضل؟
	Qكيف ساعدهم على تحديد الأولويات وتحقيق التوازن بين الأنشطة المختلفة؟
	Q.أشجع الطلبة على مشاركة أفكارهم مع زملائهم حول تجربتهم في تنظيم الوقت
	Q.أوجه الطلبة إلى التفاعل مع زملائهم، وتقبل النصائح التي تساعدهم في التحسين والتطوير
	Q أتيــح للطلبــة فرصــة مناقشــة تجربتهــم مــع زملائهــم وتبــادل الأفــكار حــول كيفيــة تحســن جداولهم

ليومية. ا
	Q ــوا عليهــا مــن ــي حصل ــح الت ــة والنصائ ــاءً عــى التجرب ــة عــى اقــراح تعديــات بن أشــجع الطلب

ــم. زملائه
النتائج المتوقعة من هذه المرحلة:

	Q دفــر يوميــات منظــم يحتــوي عــى جــدول يومــي، وأســبوعي، وشــهري يســاعد الطلبــة عــى تنظيم
. MS Word وقتهــم وترتيــب أولوياتهــم مصمم باســتخدام قوالــب

	Q.قدرة الطلبة على مشاركة خبراتهم في تنظيم الوقت
	Q.تبادل النصائح والتجارب مع الزملاء لتحسين جداولهم اليومية وتطويرها

تَمَّ بحمد الله تعالى
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